Cadeias de caracteres

Em Java (e LOOs em geral) cadeias de caracteres sao
objetos, da classe String.

Literal entre aspas duplas (ex: "a3*\n") cria objeto.
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Operacoes sobre cadeias de caracteres

Indexacao charAt
Tamanho (n? de caracteres) | length

Sendo s expressao que representa objeto da classe String,
e expressao que denota valor inteiro nao-negativo n:

s.charAt(e)
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Classes involucros

- Todo programa Java importa automaticamente a
biblioteca java. lang.

- Essa biblioteca contém (dentre outras) as chamadas
“classes involucros”:
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Conversao de cadeia de caracteres em valor basico

Para Método Exemplo de expressao
int parselnt Integer.parselnt (s)
long parseLong Long. parseLong(s)
float parseFloat Float. parseFloat (s)
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De cadeia de caracteres para objeto de classe invélucro

Seja C' classe invélucro e s expressao do tipo String.

C' . valueOf (s)

cria objeto da classe C' e armazena nesse objeto resultado da
conversao de cadeia de caracteres s para tipo basico correspondente
(ou causa a excecao NumberFormatFException, caso a cadeia de
caracteres n3o represente um valor do tipo desejado).

Ex: Integer.valueOf (s) retorna um valor igual ao fornecido por:

new Integer (Integer. parselnt(s))

Programacdo de Computadores em Java, Carlos Camarao e Lucilia Figueiredo, LTC, 2003
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Conversao para cadeia de caracteres

© método estatico toString de classes invélucros

H Integer. toString (123) ‘
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Conversao para cadeia de caracteres

© método estatico toString de classes invélucros

Integer.toString (123) | "123"

Double. toString (0.1)
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Conversao para cadeia de caracteres

método estatico toString de classes invélucros

Integer. toString (123) | "123"
Double. toString (0.1) | "0.1"
Float. toString (1e-1f) | "0.1"
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Classe Character

static boolean

static boolean
static boolean
static boolean
static boolean
static boolean

1sDigit  (char c)

1sLetter (char c)
1sLetterOrDigit (char c)
1sLowerCase (char c)
1sUpperCase (char c)
1sSpace (char c)

static char toLowerCase (char c)

static char toUpperCase (char c)

char charValue ()

Programacdo de Computadores em Java, Carlos Camarao e Lucilia Figueiredo, LTC, 2003
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Concatenacao de cadeias de caracteres

~ Operador +

~ Quando um dos argumentos é um valor badsico chama implicita-
mente método toString depois de criar objeto da classe invélucro

H "a.de" + llefll
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Concatenacao de cadeias de caracteres

Operador +

Quando um dos argumentos é um valor bdsico chama implicita-
mente método toString depois de criar objeto da classe invélucro

"abcd" + "ef" | "abcdef"

" 1" + n "
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Concatenacao de cadeias de caracteres

Operador +

Quando um dos argumentos é um valor bdsico chama implicita-
mente método toString depois de criar objeto da classe invélucro

"abcd" + "ef" | "abcdef"

"abcd" + 1 "abcdl"
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Comparacao de cadeias de caracteres

Método ecquals testa igualdade de cadeias de caracteres
(ou seja, dos caracteres componentes das cadeias).

Ao contrario, == determina se objetos comparados sao
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Comparacao de cadeias de caracteres

Cada literal da classe String representa um dado objeto.
Ex: "abcd" == "abcd" retorna true (apesar de primeiro uso de

aspas duplas significar criacdo de objeto da classe String).

Para isso, a cada uso de um literal, é necessario determinar, em
tempo de execucao, se o objeto correspondente |a foi anteriormente
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Comparacao de cadeias de caracteres

H "ab". equals("ab") ‘
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Comparacao de cadeias de caracteres

"ab" . equals ("ab") true

Ngb" == "gbh"



http://www.dcc.ufmg.br/~camarao
http://www.linc.dcc.ufmg.br/~lucilia

Comparacao de cadeias de caracteres

"ab" . equals ("ab") true

llabll —_—— llabll true

"ab" == new String("ab")
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Comparacao de cadeias de caracteres

"ab" . equals ("ab") true

llabll —_—— llabll true

"ab" == new String("ab") | false
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Conversao de Tipo

- Converte expressao e para o tipo t, se possivel
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Conversao de Tipo

« Tipos numéricos: extensao ou truncamento.

- Extensao: simples atribuicao de valores apropriados aos
bits adicionais da representacao.
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Conversao de Tipo

Extensoes ocorrem implicitamente, sem nunca provocar
ocorréncia de erro.

Uma extensao de t. para t pode envolver dois tipos
quaisquer nas seguintes cadeias (t. precedendo t na

cadela):
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Conversao de tipo

Porque existem duas cadeias de conversao implicita

byte—short—int—long—float—double
char—int—long—float—double

e ndo apenas uma ?
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Conversao de tipo: Certo ou Errado?

o byte b = 128;
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Conversao de tipo: Certo ou Errado?

© byte b = 128; Errado: 128 nao pode ser representado em 1 byte
(ndo pode ser convertido de int para byte).

* byte b = -128;
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Conversao de tipo: Certo ou Errado?

© byte b = 128; Errado: 128 nao pode ser representado em 1 byte
(ndo pode ser convertido de int para byte).

* byte b = -128; Certo.

- byte a,b = 1; byte ¢ = atb;
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Entrada e Saida Textual: Primeiras Nocoes

Operacdo de saida (ou escrita, ou gravacdo) de dados envia dados
para um dispositivo de saida conectado ao computador (ex: tela
de terminal, impressora, disco, fita etc.).

Operagao de entrada (ou leitura) de dados obtém dados de um
dispositivo de entrada (ex: teclado, disco etc.).

Dados armazenados como sequéncias de bytes ou caracteres.
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Entrada e Saida Textual

- lexto: sequéncia de linhas, separadas por caractere terminador de
linha (’\n”).

- Escrevendo caracteres em dispositivo de saida padrao:
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Entrada e Saida Textual

- Lendo caracteres do dispositivo de entrada padrao:

int a = System.in.read();
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Entrada e saida textual

Leitura de um dnico caractere (representavel em um byte), do dispositivo de entrada padrio, e
escrita desse caractere lido no dispositivo de saida padrao:

import java.io0.*;

class ESTextual

{ public static void main (String[] args) throws I[OFException
{ int a = System.in.read () ;
System. out. println ((char)a); }

import java.io.*; “importa” nomes definidos em “biblioteca” java.io (explicacdo detalhada
mais a frente).

throws [OFrceplion também explicado mais adiante.

Programacdo de Computadores em Java, Carlos Camarao e Lucilia Figueiredo, LTC, 2003
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Entrada e Saida em Janelas,
Campos de Texto e Botoes

« E/S em componentes de “interface grafica” (ou “interface visual”)

- Modelo de tratamento de eventos: a¢les (ex: pressionar botao do
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showInputDialog

String entrada = JOptionPane. showInputDialog
("Entre com um valor inteiro:");

@ Entre com um valor inteiro:

l 0K Cancel
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showlInputDialog

- showlInputDialog cria janela e espera usudrio digitar
cadela de caracteres no campo de texto.

- Botao OK ‘“clicado” ou tecla Enter pressionada: =
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showMessageDialog

import javax.swing.*;
class JanelasDeDialogol
{ public static void main(Stringl[] a)
{ String entrada = JOptionPane.showlInputDialog
("Entre com um valor inteiro: ");
int x = Integer. parselnt(entrada) ;
entrada = JOptionPane. showInputDialog
("Entre com outro valor inteiro: ");
int y = Integer.parseilnt (entrada) ;

JOptionPane. showMessageDialog
(null,"Soma dos valores digitados = " + (z+y)); }

Programacdo de Computadores em Java, Carlos Camarao e Lucilia Figueiredo, LTC, 2003


http://www.dcc.ufmg.br/~camarao
http://www.linc.dcc.ufmg.br/~lucilia

showMessageDialog

Message

Soma dos valores digitados = 10

w
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showMessageDialog

12 argumento especifica componente abaixo do qual a
janela deve ser criada

se null (isto é, nenhum componente) for especificado,
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