Análise e Estrutura de Dados I                 carga horária: 60 aulas (duas aulas por dia)
Professor: Décio Kosminsky

Direitos dos alunos:

1) Interromper a explicação do professor, levantando a mão, em caso de qualquer dúvida.

2) Retirar eventuais dúvidas da matéria estudada nos momentos iniciais da aula

Deveres dos alunos

1) Entregar as listas de exercícios no prazo programado, através do learnloop.
2)  Realizar pelo menos duas das três provas a que serão submetidos. Valerão as duas maiores notas. Não serão aceitas quaisquer justificativas para falta a mais de uma prova.
3) Não chegar na aula com mais de 10 minutos de atraso.
4) Se cadastrar no learnloop – www.dcc.ufmg.br/learnloop
5) Não deixar o trabalho prático para a etapa final do curso.
6) Não copiar a lista do colega. Listas iguais serão todas anuladas.

7) Não olhar para o lado na hora da prova.

Avaliação: 
(30 * TP + 30 * PM1 + 30 * PM2 + 10 * lista )  onde:

TP – trabalho prático


PM1 – primeira maior nota nas três provas


PM2 – segunda maior nota


Lista – média das listas

Programação do curso

1) Aula inaugural (2 aulas)

2) Avaliação de conhecimento de informática (2 aulas)

3) Introdução a Informática (8 aulas)
4) Lógica de programação (8 aulas)
5) Primeira prova (2 aulas)

6) Programação orientada a objetos (6 aulas)
7) Linguagem Java (20 aulas)
8) Segunda prova (2 aulas)

9) Apresentação dos trabalhos finais (8 aulas)

10) Terceira prova (2 aulas)

Trabalhos finais:
1. Grupos de três ou quatro alunos.

2. Os grupos deverão ser formados até a terceira aula.

3. Todos têm que participar da elaboração e apresentação. Perguntas serão dirigidas a todos os componentes do grupo.

4. O grupo que deixar o trabalho para o final do curso com certeza não conseguirá fazer um bom trabalho.

5. Um trabalho escrito deverá ser enviado por e-mail ao professor. Este trabalho será avaliado, corrigido pelo grupo, sendo enviado por e-mail para todos os alunos.

6. A avaliação do TP considerará o material escrito e a apresentação de cada aluno.

7. Os grupos deverão ser montados a partir de um especialista em um determinado assunto e outros interessados em aprender o assunto.

Assuntos sugeridos (o grupo poderá sugerir um outro tema qualquer a ser avaliado pelo professor):

1) Tutorial em placas mãe

2) Tutorial em linguagem C++
3) Pacotes Java aplicados a Engenharia Elétrica / Física

4) Hardware de microcomputador

5) Processo de fabricação de chips

6) Sites interessantes aplicados a Engenharia Elétrica / Física

7) Engenharia de Software

8) Multimídia e seus padrões
9) Produção de sites com o MS Publisher ou outra ferramenta

10) Desenvolvimento de sistemas com o MS Access ou outra ferramenta, com exemplo prático.
11) Planilhas de Cálculo com exemplo prático

12) Memórias de armazenamento permanente
13) Desenvolvimento de um programa Java aplicado a Engenharia Elétrica / Física

14) Principais linguagens de programação e suas aplicações
15) Tutorial em Sistemas de Gerenciamento de Bancos de Dados - SGBD

16) Tutorial em Sistemas Operacionais

17) Configuração de microcomputadores – SETUP

18) Modelagem de processo de negócio (BPM – Business Process Managment)

19)  UML – Unified Modeling Language

