
Engenharia de Aplicações em Redes – Seminários 2008-2

Tema Comentários Responsável Data
1 João 13/10/08
2 13/10/08
3 KAD 15/10/08
4 15/10/08
5 Preparação de seminários Dicas sobre como preparar uma apresentação 03/11/08
6 DTN 03/11/08
7 Fundir os artigos apresentados no WOSN 2008. 05/11/08
8 Gabriel 05/11/08

9 Falta identificar artigos (OSR 10/07) 10/11/08
10 Procure-me para as referências a usar André 10/11/08
11 12/11/08
12 Gustavo 12/11/08

13
17/11/08

14

15 Douglas 19/11/08

16 Guilherme 19/11/08

17 Daniel 24/11/08

18 24/11/08

19 Rodrigo 26/11/08

20 P4P (portal for P2P) Rafael 26/11/08

21 Bernardo 01/12/08
22 Renata 01/12/08

23 03/12/08
24 P2P para jogos Descrever as arquiteturas e aspectos de alguns jogos 03/12/08
25 10/12/08
26 Favor me enviar mais detalhes Eduardo 10/12/08

P2P-VoD design
Skype Paolo

Vinícius Dias
Data center scalability Natã

Dorgival
Thiagool

Flickr Janaína
Xen Descrever o princípio de virtualização e os diversos tipos. 

Mencionar pelo menos VMWare e Vservers, outros dois 
enfoques. (NSDI)

Gossip protocols Emanuelly
Bittorrent (bitthief, bittyrant, auction)
Botnets Funcionamento, arquitetura, usos (Sigcomm, HotBots) Davidson
Energy issues for scalability Além de NSDI, ver os artigos: “The Case for Energy-

Proportional Computing” e “Power Provisioning for a 
Warehouse-sized Computer” (ambos do Google)

Arquitetura Google (arch., gfs, bigt.)
Descrever a máq. de busca e a arquitetura em linhas 

gerais e focar nas ferramentas que foram desenvolvidas 
para o ambiente

Lidio, DaHora 

Spam em botnets Focar o problema de spam do ponto de vista de botnets,  
e seu impacto na rede

Googling the Internet Sigcom08. Descrever o problema de profiling, os 
diferentes níveis possíveis (pacotes, fluxos, etc.) e seus 
problemas

Anthill, Dryad e MapReduce Três ambientes de programação com semelhanças e 
diferenças interessantes. SBAC, Usenix e ...?

Consensus routing NSDI. Deve discutir os problemas de roteamento, 
estendendo o que é mencionado na introdução e na 
seção 2.

Thatyene

Taming the Torrent Sigcomm. Como P4P, foca no problema de reduzir o 
impacto de P2P em provedores.
Sigcomm. Combinar com Rodrigo para abordarem o 
problema do desafio do tráfego P2P para provedores, dif. 
entre rede lógica e física

Remus, D3S Dois artigos sobre testes em sist.dist.(NSDI)
Virtualização de roteadores Descrever como virtualização se aplica nesse contexto, o 

que é real e o que é virtual. Sigcomm
Matheus
Vinícius Terra

Social search Tribler e outros projetos relacionados Sachetto
P2P search engine
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