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1Computação 
e Cultura?
Artes
Cultura
Computação e Cultura
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Explorar como Computação e  
Ciência de Dados podem 
beneficiar pesquisa e prática 
relacionadas à Cultura, 
especialmente no que tange 
Música, Literatura e Cinema

Relembrando o Objetivo



Computação 
e *ARTES*
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MÚSICA

CINEMALITERA-
TURA
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Fonte: Wikipedia
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Fonte: Wikipedia
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Fonte: Wikipedia
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Por que Cultura e Computação

Arte
Costumes
Hábitos
Conhecimento, moral, lei 

Da pessoa como 

integrante da 
Sociedade
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Por que Cultura e Computação?

Artes +
Costumes
Hábitos

Da pessoa como 

integrante da 
Sociedade

COMPUTAÇÃ
O

???
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Por que Computação e Cultura?

Artes +
Costumes
Hábitos

Da pessoa como 

integrante da 
Sociedade

COMPUTAÇÃ
O

???



2Áreas da 
Computação
Bibliotecas Digitais
Computação Gráfica
IHC



Bibliotecas 
Digitais
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“
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Bibliotecas Digitais 
permitem mais acesso 
aos seus objetos 
armazenados
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Computação 
Gráfica
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Fonte: Wikipedia
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Fonte: Wikipedia
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Fonte: Wikipedia
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Fonte: disneyworld.disney.go.com



22Fonte: disneyparks.disney.go.com



Interação 
Humano 
Computador
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IHC e Cultura
Examinar características culturais 
(parcialmente) responsáveis por consumo lento 
ou rejeição de um sistema.
Prover guias e metodologias no projeto de 
sistemas cross-culturais.
Atender características culturais em localização 
de UI.

24Fonte: Culture and HCI: a review of recent cultural studies in HCI and social networks

http://doi.org/10.1007/s10209-015-0445-9


Culture according to Hofstede is a “collective programming of the mind which distinguishes 
the members of one human group from another” [38]. In his research, Hofstede identified five 
dimensions, which can be used to differentiate nations according to their cultures:

● Power distance (PDI) The level to which people accept inequalities among other 
members of the society.

● Individualism versus collectivism (IDV) The level to which people take care only of their 
own selves or feel as though they belong to a strong group and always try to protect it.

● Masculinity versus Femininity (MAS) Masculinity refers to societies with clear distinction 
between the two genders. Femininity refers to societies in which there is less 
differentiation between the two genders.

● Uncertainty Avoidance (UAI) The level to which people in different cultures feel 
vulnerable in risky situations.

● Long-term versus short-term orientation (LTO) In long-term orientation cultures, 
tradition is an impediment to change. In short-term orientation cultures, change occurs 
faster as these beliefs do not constitute an obstacle towards change.

25Fonte: Culture and HCI: a review of recent cultural studies in HCI and social networks

https://link.springer.com/article/10.1007/s10209-015-0445-9#ref-CR38
http://doi.org/10.1007/s10209-015-0445-9


Culture and Computing is an important research area which aims to address the 
human-centred design of interactive technologies for the production, curation, preservation 
and fruition of cultural heritage, as well as developing and shaping future cultures. There are 
various research directions in the relations between culture and computing: to preserve, 
disseminate and create cultural heritages via ICT (cf. digital archives), to empower 
humanities research via ICT (cf. digital humanities), to create art and expressions via ICT (cf. 
media art), to support interactive cultural heritage experiences (cf. rituals), and to understand 
new cultures born in the Internet, Web and Entertainment (cf. net culture, social media, 
games). The International Conference on Culture and Computing provides an opportunity to 
share research issues and discuss the future of culture and computing. 26
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OLIVEIRA, GABRIEL P. et al : Musical Success in the United States and 
Brazil: Novel Datasets and Temporal Analyses. 2022.

SEUFITELLI, D. B. et al. : From Compact Discs to Streaming: A 
Comparison of Eras within the Brazilian Market. 2022.

SILVA, M. O. et al. : Cross-collection Dataset of Public Domain 
Portuguese-language Works. 2022.

ARAUJO & MORO. : Mulheres Digitais: Desafios (a serem) vencidos na 
Academia para Equidade de Fato. 2022.

Minhas Pesquisas PERIÓDICOS:



3Disciplina 
Computação e 
Cultura 
@PPGCC/UFMG



“É uma disciplina 
diferenciada: orientada a 
seminários sobre 
pesquisas científicas 
atuais e à alta 
participação da turma em 
discussões.
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Presença 
é exigida
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Explorar como Computação e  
Ciência de Dados podem beneficiar 
pesquisa e prática relacionadas à 
Cultura, especialmente no que tange 
Música, Literatura e Cinema

Objetivo



Formato
Poucas aulas pela professora e 
pessoas convidadas
Demais por estudantes da turma 
sempre com foco em pesquisas 
atuais nos temas de interesse
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Bibliografia
Sem livro-texto
Materiais de leitura: artigos 
e capítulos de livros

> UFMG Teams
32



Conteúdo
Intro à Ciência de Dados e Cultura
Computação e Ciência de Dados em 

Música
Literatura 
Cinema 
Diversidade / Diversidade de Gênero

Processamento e visualização de dados 
33



Pré-Requisitos
Disciplina de PG
Sem pré-requisitos 
Não é necessário saber tocar um 
instrumento, saber literatura ou cinema; 
embora, qualquer conhecimento sobre 
cultura (nesses e em outros aspectos) 
seja muito bem vindo.
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Avaliação
40 - Seminários
30 - Relatório Final
30 - Exercícios e 

    Participação



Aprovação
“Simples”: atenção, discussões, 
fazer os exercícios e suas 
apresentações
Complexa: desenvolver suas 
habilidades de pesquisa e 
pensamento crítico, bem como de 
apresentação e escrita científicas
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4TRABALHO 
FINAL
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40

18,566 
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Seminários
Apresentação de *dois* artigos

1. Da lista OU 
por mim aprovado

2. Da lista OU 
relacionado ao 1

42

Curto
Feedback

+Elaborado
+Habilidades



Seminários: 
Avaliação
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FEEDBACK04 ● Da turma
● Da professora

CONTEÚDO03
● “História”
● Clareza
● Coesão

APRESENTAÇÃO02
● Postura
● Eloquência
● Domínio

SLIDES01
● Forma
● Legibilidade
● Criatividade



Relatório Final
Como avançar o estado de conhecimento

■ Novos problemas, soluções
■ Novas questões

Ampliar/reduzir o escopo (Brasil?)
Questões avançadas 

■ Diversidade
■ Justiça
■ Acesso pelo cidadão comum …
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CONHECIMENTO PRÉVIO
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INTERESSE



Resumo
Cultura <-> Computação
Disciplina online
Conteúdo: eu + turma
Atual, expandir conhecimento
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Dúvidas?
● bit.ly/profamirella
● bit.ly/DCC851-Cultura

Imagens: pixabay.com
Template: slidescarnival.com


