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Lista de exercícios

Processos:

1. O que são fases do Praxis,  e quais são os principais objetivos dessas fases ?

2. O que são os fluxos do Praxis,  e quais são os principais objetivos desses fluxos?

3. Qual a relação entre fases e fluxos e em que ordem eles acontecem num processo de desenvolvimento ?

4. Basicamente, qual a diferença entre fluxo e fase?

5. O que são as iterações do Praxis? 

6. O que é qualidade em desenvolvimento de software? Discuta a observação: “quando o prazo é curto ou os recursos são escassos é normal e até necessário abrir mão da qualidade.”

7. Como é a distribuição típica de esforço num processo de desenvolvimento como o Processo Unificado ou o Praxis?

8. O que são os artefatos e quais os principais artefatos do Praxis?

9. O que é modelagem em desenvolvimento de software e por que modelagem é importante?

10. O que são liberações executáveis e por que são utilizadas?

11. Quais os procedimentos (descrever) de controle previstos no Praxis? Para que servem e por que são importantes?

Requisitos

12. O que são requisitos, qual a sua importância num processo de desenvolvimento de software?

13. O que são casos de uso?  Como são usados, por que são usados e qual o seu papel no processo de desenvolvimento de software?

14. Descreva brevemente as principais características de qualidade de requisitos.

15.  Descreva sucintamente as principais atividades de especificação de requisitos.

16. Quais os principais artefatos utilizados e produzidos no fluxo de Requisitos?

17. O que são os atores de casos de usos e por que são utilizados ?

18. O que são os diagramas de contexto e para que são utilizados?

19. O que são requisitos não funcionais ? Para que servem ?

20. Quais os principais requisitos não funcionais?

21. O que são os fluxos de casos de uso e por que são utilizados? Até que nível de detalhes deve ser definido um fluxo de caso de uso ?

22. Qual a principal técnica de reunião estruturada para levantamento de requisitos? Descreva sucintamente esta técnica.

23. O que é e para que serve o cadastro de requisitos?

24. O que é prototipação; como e por que pode  e deve ser utilizada na especificação de requisitos?

25. Quais as principais processos de desenvolvimento de software onde deve ser utilizada a prototipação?

Análise

26.  Quais as principais atividades, seus objetivos, do fluxo de Análise?

27. Quais os principais artefatos (descrever) utilizados e produzidos no fluxo de Análise ?

28.  Quais os métodos práticos para identificação das classes no fluxo de análise?

29.  Como são organizadas as classes, o que caracteriza os principais tipos de classe nessa organização?

30. O que são relacionamentos,  para que servem e quais os principais tipos de relacionamentos usados na UML?

31.  O que são, para que servem e quais são os diagramas de interação da UML?

32.  O que são roteiros de fluxos de casos de uso? O que são as realizações de casos de uso?

33. Quais os métodos práticos para identificação de atributos de classes?

34. Reuniões estruturadas também são utilizados para a atividade de análise ? Em que se diferenciam da Especificação de Requisitos?

Desenho

35. Quais as principais atividades, seus objetivos, do fluxo de desenho?

36. Quais os principais artefatos (descrever) utilizados e produzidos no fluxo de Desenho? 

37. O que é a arquitetura de um sistema e qual a sua importância ?

38. Quais os principais tipos de arquitetura (descrever) utilizados em sistemas de computação? Em que situações são indicados ?

39. O que são e por que são utilizados os pacotes lógicos de desenho?

40. O que é usabilidade e como se classificam as principais métricas de usabilidade?

41. O que são modelo mental e modelo real e como esses conceitos são utilizados no desenho de interfaces?

42.  Em que consiste o desenho de dados persistentes?

43.  Como é feita a definição do controle de acesso aos atributos e operações das classes?

44. Quais os principais critérios utilizados para o planejamento das liberações executáveis no fluxo de desenho? 

45. O que são as aspectos estáticos e semânticos de interfaces?

46. Por que a participação do usuário é considerada essencial no processo de desenho de interfaces?

47. Cite pelo menos dez princípios ou diretrizes importantes para o desenho de interface visando usabilidade

48. O que é e por que é importante a reutilização de código? Quais são as principais formas de reutilização de código?

49. Como os relacionamentos de modelos de classes persistentes podem ser representados em bancos de dados ?

Testes

50. Quais são os principais mecanismos de detecção de defeitos no processo de desenvolvimento de software? Compare-os.

51. Quais as duas maneiras básicas de se efetuar testes ?

52. O que é uma bateria de testes? Quais são os principais tipos (descrever) de baterias de testes proposto no Praxis?

53. Quais são as principais (descrever) atividades de testes? 

54. Quais os principais artefatos (descrever) utilizados e produzidos no fluxo de Teste?

55. Porque os testes devem ser planejados e descritos?

56. Quem deve ser responsável por testes numa equipe de desenvolvimento?

57. Quais (descrever) as principais abordagens para os testes de integração?

58. O que são testes de aceitação e como podem ser classificados ?

59. O que são os testes de unidades?

Implementação

60. Quais são (descrever) as principais atividades de Implementação? 

61. Quais os principais artefatos (descrever) utilizados e produzidos no fluxo de Implementação?

62. Quais os principais (descrever) tipos de testes que compreendem os testes de unidade?

63. Descreva a hierarquia de módulos em um sistema de software.

64. Quais os principais critérios para se promover a modularização?

65. Quais as principais formas de coesão (descrever)?

66.  Quais as principais formas de acoplamento (descrever)?

67. Como são usadas as pseudolinguagens na implementação?

68. O que é programação defensiva, por que é importante e como deve ser implementada?

69. Cite pelo menos dez princípios ou diretrizes importantes para a codificação?

70. Quais as atividades normalmente envolvidas na produção de manuais de usuários?
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