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Visoes
Area Viséo Diagrama Conceitos envolvidos
Area Visdo Diagrama Conceitos envolvidos — — — — -
Maquina | Maquina de Transigao, “do"atividade, efeito,
— - - de estado | estado evento, regiéo, estado, disparador
Estéatica Classe Classe, relacionamentos, interface, — —
Acéo, atividade, fluxo de controle,
o ~ . nodo de controle, fluxo de dados,
Casode |~ o0 e uso |AtOn @ssociacdo, incluséo, extensdo, Atividade | Atividade excegao, regido de expansao,
uso caso de uso. bifurcagéo, juncdo, nodo de objeto,
I pino
i Dinamica
_E?trutura _C?n?ctor, |nte_r;acg,tp':1frte, porto, id Especificagdo de ocorréncia,
Estrutural interna interf ia\ce provida, interface requerida, Seauencia especificacio de execugao,
papel. q interacéo, linha de vida, mensagem,
Desenho | Colaboragéo | Conector, colaboragéo, papel. Interagao sinal.
- Colaboragéo, condigdo de guarda,
Componente, relacionamentos, porto, Comunicagdo | mensagem, papel, nimero de
Componente interface provida, interface requerida, sequéncia.
sub-sistema, . .
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Diagramas
Area Visio Diagrama Conceitos envolvidos e Um diagrama é uma representacado grafica de um conju  nto de

elementos de modelo, em geral constituido de um gra  fo de

vértices (coisas) conectados por arcos (relacioname ntos).

Artefato, dependéncia,

Implantagéo | Implantacdo manifestacao, nodo

e Diagramas sdo usados para se enxergar um sistemaso b
diferentes perspectivas.

Fisico Gefr;da de | pacote Importa, modelo, pacote e Um mesmo elemento pode aparecer em nenhum (rarament  e),
moaelo

um, poucos (mais comum) ou varios diagramas.

Restrigéo, perfil esteredtipo, valor e A UML possui varios diagramas mas néo exclui a cria céo de

Perfil Pacote rotulado

outros diagramas em ferramentas de modelagem.
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Visdo estatica

Classificador

« E um nome genérico que se da a elementos de modelo
descrevem caracteristicas comportamentais e estrutu

o Sé&o considerados classificadores: classe, ator, com
dado, interface, nodo, sinal, subsistema e caso de

o Classe é o classificador mais conhecido, os outros
considerados intuitivamente como similares a classe

restricdes de contetdo ou de uso.

« A maioria das propriedades de classes se aplicam a
com certas restricoes dependendo do classificador.

que
rais.

ponente, tipo de
uso.

seriam

S, com certas

classificadores,

Classificador estruturado

e E um classificador contendo partes ou papéis
que formam sua estrutura de dados e realizam
seu comportamento,

o Ou seja, um classificador onde se mostra sua
estrutura interna
e A estrutura interna é mostrada em termos de

portos, partes e conectores.

5ynerg.' =
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Classes Exemplo
e E uma descri¢do de um conjunto de
. . Relégio
objetos que compartilham os (from Logical View)
mesmos atributos, operacdes, %{?‘afca
. R i 1po
relacionamentos e semanticas. Bhorario
Bdata
Normalmente mostrado como um
t4 | " tos d ®mostrar hora()
retangulo com compartimentos de Sacertar()
nome, atributos e operacées SmudarDisplay()
®zerarCronometro()
®iniciarCronémetro()
[
@S
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Exemplo

class System

Paciente

nome
g

data de nascimento
endereco

telefone

cadastrarPaciente()
localizarPaciente()
verificaPacienteCadastrado()
adicionarPaciente()
obterPaciente()
obterConsulta()
adicionarConsulta()

+ b+ttt
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e Atributo: € uma propriedade, com nome, de uma
classe que descreve um conjunto de valores que
essa propriedade pode ter.

e Operacao: é a especificagdo de uma transformagéo
ou consulta que um objeto pode ser solicitado a
executar.

e Tem um nome e uma lista de pardmetros: assinatura

e Método: é um procedimento que implementa uma
operagéo.

e Relacionamento: conexdo semantica entre
elementos.

Classe ativa
E uma classe cujos objetos possuem um ou mais proce SS0S ou
threads e portanto podem iniciar atividade de controle.
Uma classe ativa é uma classe cujos objetos represe  ntam elementos
cujo comportamento é concorrente com outros element 0s.
A notacdo é a mesma de um classe mas com linhas mai s grossas no

retangulo.

e Uma classe e outros elementos da UML que
descrevem conjuntos de instancias sdo
considerados Descritores.

e Uma instancia é uma entidade individual
com identidade propria e valor.
o Identidade é uma propriedade inerente ao
objeto que o torna distinguivel de todos os
outros objetos.

'
-
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Objeto
e Um objeto é manifestacéo concreta de uma abstragao; ou

e uma entidade com limites e identidade bem definidos que
encapsulam estado e comportamento.

e Exemplo:
MeuRelégio : MeuRelégio : : Relégio
+ marca
- tipo
-
e _4,"]
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object System

Pacientel :Paciente

object System

Pacientel :Paciente

::Paciente

- nome

-

- data de nascimento
- enderego

- telefone

::Paciente
cadastrarPaciente()
localizarPaciente()
verificaPacienteCadastrado()
adicionarPaciente()
obterPaciente()

obterConsulta()

T

adicionarConsulta()

classe

esgodiation

L
)
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Diagramas de classe

e Mostra um conjunto de classes, interfaces,

colaboracdes e seus relacionamentos.

e E um dos mais usados em modelagem O-O.

e Apresenta uma visdo estética de um sistema ou

subsistema.

G

Synergia

"
. data de nascimento
Diagrama enderego Agenta
S
consulta QDT
o cadamraens) :
de Classe + localizarPaciente() 0.0 i 1f+ abrirAgenda(
+ verficaPacienteCadastrado() | + resgatarAgendaDia()
+ adicionarPaciente() ! + resgatarAgendasemana()
© ontapacienisd
+ obterConsilta( ! 1
¢ T |
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1
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Diagramas de objetos

e Mostra um conjunto de objetos e seus
relacionamentos.

e Representa uma “fotografia” ou exemplo de
instancias de coisas que aparecem em um
diagrama de classes.

e Como os diagramas de classe, representam
uma visdo estatica de um sistema porém visto
da perspectiva de um caso real.

e Uma interface especifica um comportamento, ndo
sua implementacéo.

Exemplo: O Dicionario

(from Logical View)

ISignificado

(from Logical View)

)
\/

IThesaurus

(from Logical View)

Interface
e E uma coleco de operagdes que especificam um
servico de uma classe ou de um componente.

o Descreve o comportamento visivel externo de um
elemento

o Pode representar um comportamento completo ou
parte dele.

o Uma interface descreve a especificacdo das operacbe s
(assinaturas) mas néo as implementagées das
operacdes.

¢ Uma interface pode ser associada a uma classe ou a
um componente que a realiza.

'
-
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Exemplo:
<<Interface>> Dicionario O Dickonéro
IThesaurus MMhesaurus | =] —|
<<Interface>> O
iSignifcado | - sSignificado <] ——
-
e
(T
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Relacionamento
e Sao conexdes semanticas entre elementos de modelo.

e S&o denotados por linhas conectando elementos de
modelagem.
e Os relacionamentos podem conter adornos em sua
extremidades.
o Adornos séo detalhes da especificagcdo adicionadosa s

extremidades das linhas que representam os
relacionamentos, usados na notagao gréfica.

Associacao
E uma conexdo semantica que descreve um conjunto
de ligacdes, sendo uma ligagdo uma conexdo

semantica entre objetos.

Exemplo:

Empresa Profissional

Dependéncia
e E uma conexdo semantica entre duas Coisas
na qual uma alteracdo em uma delas (a
independente) pode afetar a semantica da

outra Coisa

Exemplo: Cliente Servidor

'
-
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Agregacao e composicao
e Agregacao e composicao sao tipos especiais
de associacdo gque indicam uma relacéo

entre um todo e suas partes.

.
P
®/
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Generalizagao

e E uma relagdo taxonémica (de classificacdo) entreu  m
elemento mais geral e um elemento mais especifico.

e Um relacionamento de especializagdo/generalizagdoi  ndica
gue objetos do elemento especializado (ou filho) po  dem
substituir os objetos do elemento generalizado (ou pai).

e Exemplo:
Mamifero | Felideo | Gato
] ]
- '.
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Realizacao

¢ E uma relacdo semantica entre classificadores onde um
classificador especifica um contrato que o outro
classificador garante cumprir.

e Eles séo utilizados entre interfaces e as classes ou
componentes que as realizam e entre casos de usoea s

colaboracdes que os realizam.

eventos e colaboragdes.

e O elemento especializado é completamente

consistente com o elemento mais geral e
pode conter informacgdes adicionais.
e Generalizagcdo pode ser aplicada a

associacoes, classificadores, estados,

'
-

@)
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e Indicam uma relacionamento entre uma
especificacdo e sua implementacao.
e Exemplo:
<<Interface>> Dicionario
IThesaurus
<} —
<<Interface>>
ISignificado /]
-
,;‘"_“"/
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e Exemplo:

~ .

C Oa——

— -

Cadastramento Realizagdo do cadastrramento

Visdo de caso de uso

e Caso de uso
« E uma descricdo de uma seqiiéncia de agdes que um sistema
pode executar na interagdo com objetos externos (atores) para
prover um resultado observavel de valor para um ator particular.
e Ator é um classificador que caracteriza um papel representado
por um usudrio externo ou por um conjunto relacionado de
USUArios com respeito a um “assunto” (subject).
« O “assunto” é o classificador que realiza 0 comportamento
definido por um caso de uso.
« E uma abstragdo para entidades fora do sistema mas que
interagem com ele.

'
-
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e Papel é o comportamento de uma entidade
participando em um contexto particular.

e O caso de uso especifica um comportamento, ndo
sua implementacao.

e Exemplo:

N

N S

_—

Emitirordem

Diagrama de caso de uso

e Mostra um COﬂjLII’ItO casos de uso e atores e

seus relacionamentos.
e Representa uma visao estéatica do sistema.

e Fornece uma visao externa de funcdes de um
sistema, mostrando a interacao dos atores com

elas.

.
P
®/
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e Exemplo:

cd Venda de i nﬂressos

Compra de
ingressos
Flmmunanu

Monitoragzo de.
% - vendas

Gerente

Qumsq .
cinclude» >~
Conerae
cnclude»

Sprico de cartio de
crédito

L]
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Diagrama de estrutura interna
e Classificador estruturado: é um classificador
contendo partes e papéis que forma sua estrutura de
dados e realizam seu comportamento.
e Um classificador estruturado define a implementacéo
do classificador e suas interfaces
e Um diagrama de estrutura interna mostra a
decomposicao de um classificador estruturado.
L]
39 Sunergia

Visao de desenho

e E usada para modelar a “solugéo” de um sistema em

termos de uma visao interna.

e Compreende os diagramas de estrutura interna de
classificadores, diagramas de colaboragéo e diagram ade
componentes.

e Diagrama de estrutura composta (composite structure
diagram) é um diagrama que mostra a estrutura inte  rna de

um classificador ou colaboracéo.

.
z>p
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e Os diagramas de estrutura interna séo constituidos
de:
o Partes: representam um objeto ou conjunto de objeto S
em um contexto.
o Portos: encapsula a interagéo (comunicacéo) entre o
contetido de um classificador e seu ambiente.
o Interface: um porto pode especificar determinadas
interfaces.
-
S
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e Exemp lo: Diagrama Estrutura intema
@ Bilheteria

it 2 Bibstaria vendador : Vendachr de Biete

ouia : Guis s AprRcentacias

BANCO 0 0300¢ : 8200 08 13305

e
(7 3 ]
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Colaboragéo
. E um classificador, isto &, descreve
caracteristicas estruturais e comportamentais. Exemplo:
e Uma colaboragdo da nome a uma sociedade de

instancias de classes, interfaces e outros _

elementos que trabalham juntos para prover r N

um comportamento cooperativo que é maior -

que a soma de todas as suas partes.

. E a descri¢éo de um contexto, onde um arranjo
de objetos e ligagdes interagem para
implementar um comportamento, COmo um caso
de uso ou uma operagéo.

e Uma colaboragdo compreende os aspectos
estéatico e dinamico.

Transacéo comercial

e Exem P lo: Diagramna Bilheteria

@ Dilheteria
r vendedar ; vendedar de Blhete
Eogua Guia de spresentacdizs
= banoo de dadae : Barco de cados

n L]

42 5yner§'.'a
Notacdo
e  Figura de Rumbaugh, Jacobson, Booch, UML Reference
manual, 2nd
I
77777 .
=i
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Notacao
e Papel descricdo de um participante na
interagdo. Estruturalmente é um compartimento
(slot) que representa uma instancia de um
classificador (objeto) na cooperagéo

e Conector: € uma associagdo contextual que
tem significado e é definido somente no
contexto definido, no caso, pela Colaboragéo.

¢ Em geral representam caminhos de comunicagéo
entre partes de um classificador estruturado

Diagrama de Colaboracgéo

Mostra, em um contexto, a relacdo entre um
conjunto de objetos que colaboram entre si com

para cumprir uma determinada funcéo.

Contém objetos representando determinados

papéis e conectores.

'
—
i rP
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e Exemplo

Diagramna Venda no teatro

= ¥endla no teatro

Quins3ue

Rolel : Bihetera

tarming : Tarrminal da vanca

Componente

Um componente é uma parte modular de um
sistema que esconde sua implementagao atras

de um conjunto de interfaces.

Diagrama de componente é um diagrama de
estrutura interna que mostra a estrutura de um

componente.

.
P
®/
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e Componente é uma parte fisica e
substituivel de um sistema que é
conforme a e prové a realiza¢do de um
conjunto de interfaces.

« Representa um empacotamento fisico de
elementos légicos como classes,

interfaces e colaboragdes.

Diagrama de componentes

e Mostra a organizacdo e dependéncias entre um
conjunto de componentes ou dentro de um

componente.

e Apresenta uma visao estética da

implementacdo de um sistema

e Exemplo: Dicionario
(]
/. "/
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Elementos dinamicos

e Sdo elementos e diagramas relacionados a aspectos

dindmicos: envolvem tempo e comportamento

e
W =5
2P
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Exemplo:
subscribafassign()
® inidal stete S —
| T )
'51 //_/ _Jtlmed OUUHE‘?_(H] stoke
v il . e s S =] 0 f "
select/lack zcczpr/buy()
Lﬁ.vallable —d_| Locked 4,-[ sald
= e A —, -
™ — -
\ reject/unlocki) yd
\\___7_ transitior » A
exchange(other)/assign(ireset(other)
i \ ®
S
/ f N
ngger event event paramete: effert
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Visdo de maquina de estados

e A maquina de estados modela as possiveis histérias de vida de um
objeto ou classe.

« Eum comportamento que especifica a seqiiéncia de es  tados que um
objeto ou uma interacéo atravessa durante seu tempo de vida em
resposta a eventos, junto com suas respostas a esse S eventos.

e Uma maquina de estados pode envolver elementos como  : estados,
transicdes, eventos e atividades (em resposta a uma transicéo).

e E muito utilizado para modelar o comportamento de um ainterface,
classe ou colaboragéo, enfatizando o comportamento d e um objeto
ordenado por eventos, o que € especialmente importa  nte na modelagem
de sistemas reativos.

54 Eynefgfa

Visao de atividade

e Atividade é uma especificagdo de um comportamento
executavel como uma execugéo coordenada, seqiiencial ou
concorrente, de unidades subordinadas.

e Uma atividade pode ser decomposta em sub-atividades
« Uma atividade atdmica é chamada de agéo.

e Uma atividade mostra o fluxo de controle entre ativ  idades e

sub-atividades envolvidas em um fluxo de trabalho o u na

realizacdo de uma tarefa.

56 Sunergia
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Diagrama de atividades

Pode ser considerado um caso especial de diagramas de
estado que mostra o fluxo de atividade em atividade em um

sistema.
Apresenta uma viséo dindmica de um sistema.

E usado, por exemplo, na modelagem de funcdes de um

sistema, enfatizando o fluxo de controle entre obje  tos.

E usado, também, para modelar processos em geral.

Visao de interacao

Interacdo é a especificagdo de um comportamento que
compreende um conjunto de mensagens trocadas entre um
conjunto de objetos, realizando determinados papéis ,
dentro de um contexto para alcangar um propésito

especifico.

Uma interagdo envolve um conjunto de objetos, mensa  gens,

sequiencias de agbes e ligacdes.

{proposeshon|

Exemplo: i
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e Avisdo de interacdo descreve sequencias de
mensagens trocadas entre partes de um sistema.
o Essas partes séo representadas no forma de papéis.

e Um papel representa um objeto dentro do

contexto onde aparece.

e E como uma ranhura ( slot) que pode ser

preenchida por objetos.

.
P
®/
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Diagrama de interagcéo

Prové uma visdo dinamica, mostrando a interacédo ent  re objetos.

e Por exemplo, um diagrama de interagcdo pode mostrar como objetos
interagem entre si para realizar o comportamento exp  resso em um caso
de uso.

Objetos interagem entre si através de trocas de men  sagens, para
realizar um comportamento.
Uma mensagem representa a solicitagdo de uma operag 8o de um

objeto para outro.

Ha dois tipos principais de diagramas de Interagéo:

e o diagrama de Sequencia e

o diagrama de Comunicacéo,

L]
@S
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Diagrama de sequencia
Mostra uma interagé@o na forma de mensagens arranjad aem
sequencia no tempo.
Cada papel é representado por uma linha da vida no
diagrama.
¢ Alinha da vida é uma linha vertical que representa avida de
um objeto durante a interagéo.
L]
P
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além dos diagramas de Tempo e o diagrama de Visdo G  eral de
Interacéo, considerados variagdes de outros diagram as.

e O diagrama de Seqiiencia enfatiza o ordenamento tempo  ral das
mensagens; o diagrama de Comunicagéo enfatiza a orga  nizagéo
estrutural dos objetos.

.
@)
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Diagrama de comunicagéo

e Mostra uma interagdo como um arranjo geomeétrico,
semelhante a um diagrama de objetos.

e Os retangulo representam papéis e linhas de vida de
objetos.

e A seqliencia de mensagens € indicada por nimeros de

seqlencia que precedem mensagens.

L]
@S
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Diagrama de tempo
e O diagrama de Tempo é considerado uma variagdo do
diagrama de Sequencia onde pode-se indicar tempore ale
associar estados a linha de vida.
e Um modo alternativo de mostrar um diagrama de seqii€é  ncia
que usa métrica de tempo na linha de vida.
e Podem ser Uteis em aplicagbes de tempo real.
L]
P
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Exemplo: interagéo Kiesdke rele b e active chjects
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T uiTer (seal-isd)

bilhetes.

L S buy (swats)
r‘ B corfimm (seals, cost)

ulds: DBCILatEr
3 5o lsT = lacx {count) —= !

G claim scats] —=
T:unleck iseat-lky) —= db

TICKET seller do: PericrmanceC ]

L T E T T

MEssace quige
} 2:4db = find DB performance)

s 2ound bz casewr lojects

CoMeckor oound 10 persiseTtinks

parfcrmanceGuide
.
@S
66 Synergia
Diagrama de Visao geral de interacdo (interaction
overview)
e O diagrama Visdo Geral de Interacdo é uma variagdo do
diagrama de atividade que incorpora fragmentos de
diagramas de sequencia junto com construgdes de flu X0
de controle.
-
= _4,"/
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Visao de implantacao

e Representa a implantacdo de um sistema com

nodos e artefatos de tempo de execucao.

e Nodo é um elemento fisico que existe em
tempo de execugdo e representa um recurso
computacional que tenha pelo menos alguma

memodria e capacidade de processamento.

Diagrama de implantacéo

e Mostra a configuracdo de nodos de
processamento em tempo de execugao e

seus componentes

e Apresenta uma visao estatica de
implantacdo (deployment) de uma

arquitetura.

'
-
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e
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Exemplo: visdao de

instancia
node instarce
S

=
roderame  nodetype
“erverimication ik ™. ; i

'
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Viséo de geréncia de modelos

e S3&o as partes organizacionais de modelos UML.

e HA& um elemento de agrupamento: pacotes.
e Pacotes sdo puramente conceituais, existem somente

modelo. Ja componentes existem em tempo de execucao

e Um pacote € um mecanismo de uso geral para organiza

elementos em grupos.

no

r

e Um pacote pode conter qualquer elemento de modelage me
diagramas.
L]
P
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Diagrama de pacotes
e Um diagrama de estrutura cujo contetdo é primariame nte

pacotes e seus relacionamentos.

e Diagrama de estrutura € um nome genérico para diagr ~amas

que descrevem a estrutura estatica de sistemas.

e N&o ha uma linha rigida entre os diferentes tipos d e diagramas

de estrutura, 0 nome é meramente uma conveniéncia s
significado semantico.

e Os diagramas de estrutura podem ser chamados de aco  rdo com o
tipo principal de elementos de modelagem que utiliza : classe,

pacote ou interface

em

e Sistemas, subsistemas, frameworks, modelos

podem ser considerados tipos especificos de

pacotes (esteredtipos).

Exemplo:

Regras de
negocio

—
(=)
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Notas
e S3o partes explanatdrias (comentarios) de modelosU ~ ML.
e Ha& uma elemento anotacional: Nota
e S&o usadas para descrever, explicar ou fazer uma
observacéo sobre qualquer elemento em um modelo.

e S&o usados também para descrever restrigbes ( constraints )

que s@o melhor descritos em forma textual.

Exemplo: Retorna copia

da mensagem

.
P
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Regras

e A UML tem regras que definem um modelo bem

formado.

e Um modelo bem formado é aquele que é
semanticamente consistente e em harmonia
com todos os outros modelos a ele

relacionados .

e No entanto, modelos séo complexos, evoluem e envolv ~ em
vérios tipos de pessoas de diversas maneiraseemt empos
diferentes.

e Sendo assim, é comum, em determinados momentos,
modelos ndo bem formados que sé&o:

o Elididos

« Alguns elementos sé@o escondidos para simplificar um a viséo
e Incompletos

« Alguns elementos podem estar faltando
¢ Inconsistentes

« Aintegridade do modelo ndo é garantida

e A UML tem regras semanticas para:

o Nomes

« Nomes de coisas, relacionamentos e diagramas
e« Escopo
« O contexto que da significado especifico a um nome.
o Visibilidade
« Como esses nomes podem ser vistos e usados por outr 0s
o Integridade
« Como as coisas relacionam entre si de maneira prépr  ia e consistente
e Execugdo

« O que significa rodar ou simular um modelo.

'
—
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Mecanismos comuns

e Construcdes sdo mais harmdnicas se séo construidas de
acordo com caracteristicas comuns (pertencente a mu itos)
padroes.

e Por exemplo, existem estilos: vitoriano, barroco, e tc

e A UML utiliza 4 mecanismos comuns:

o Especificagbes
e Adorno
o Diviséo comum

e Mecanismos de extensao

.
P
®/
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Especificacdes
e A UML ndo é sé uma linguagem gréfica — por tras de
toda parte gréafica ha uma especificacéo que define a
sintaxe e semantica de um elemento.
e Por exemplo, uma classe pode ser mostrada na forma
de icone ou na forma convencional com um ou mais
compartimentos mas a especificacdo a ela associada é

sempre a mesma.

e A UML permite uma notacgao gréafica ou de especificag

ao.

« Na notacéo de especificacdo séo definidos os detalh  es de um

elemento

e A especificacédo pode ser construida incrementalment

ee

estara sempre por tras, valendo, para qualquer tipo de

exibicao utilizado.
e As especificagdes UML provéem um pano de fundo que

envolve todas as partes de um modelo.

[
S
(G
/
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Adorno
e A UML oferece notagdes graficas que provéem umarep  resentacéo
visual dos aspectos mais importantes de um elemento . Adornos
podem ser adicionadas a essas representacfes paraa  crescentar
detalhes.
Relégio
Relégio P
Brmarca Smostrar hora() Reld glo
Stacertar()
%ﬂ?fr’ério SmudarDisplay() =AM arca
Bdata SizerarCrondmetro() '%)tl o
SIniciarCrondmetro() p L.
Fmostrar hora() %h orario
Vacertar() P Q)d ata
SmudarDisplay() MeuRelégio :
LzerarCrondmetro() Relégio
FiniciarCrondmetro() -
+marca
- tipo e
i
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e Um diagrama pode ser considerado uma projecéo visua | do
sistema em um pano de fundo, cada diagrama reveland o
aspectos interessantes do sistema.
.
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e Exemplos:
<<Interface>> Dicionario
ISignificado < }——— from Logical View)
(from Logical View)
—— <<Interface>>
Dicionario IThesaurus - }7
O (from Logical View) (from Logical View)
ISignificado
(from Logical View)
- | O - Dicionario
C‘ ISignificado i\] (from Logical View)
(from Logical View)
IThesaurus
(from Logical View)
Ol
IThesaurus <
(from Logical View)
-
>l
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Divisdo comum Divisbes comuns

e Dicotomia de conceitos usados na modelagem.

e Exemplos: classe/objetos e especificagdo/implementa ¢ao.
e Quase todos elementos de modelagem apresentam essa dicotomia.
Fernanda :
Auno Auno
Enome
Eendereco José -
Risexo Aluno
Maria:
Auno .
S
rp
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Esteredtipo
e Permite estender o vocabulario da linguagem, criand 0 novos elementos
de modelagem.
« O esteredtipo extende a semantica mas néo a estrutu  ra do elemento.
e Pode-se criar novos icones para representar esses e lementos em um
forma gréfica individualizada.
e Exemplos:
<<Actor>>
Funcionéario tcnico
Gerente
L]
=91
87 Sunergia

o Estereodtipos

Mecanismos de extensao

e Mecanismos que permitem estender a linguagem de
uma maneira controlada.

e Existem 3 mecanismos de extensao:

o Definicéo de etiqueta (tag definition)

o Restrigbes (constraints)

.
z>p
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e Exemplos: %
——C_ D
Cliente Atendimento ao cliente
<<business actor>> N
Cliente = / \
<<business use case>>
Atendimento ao cliente
-
P
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Definicao de etiqueta

e A definicdo de etiqueta é uma propriedade
declarada em um estereotipo.

o Essa propriedade é utilizada em tempo de
modelagem
e Valor etiquetado é um par etiqueta-valor que pode
ser definido em um elemento de modelagem que
usa um estere6tipo contendo uma definicdo de
etiqueta.

e Exemplo de definicdo de etiqueta em um estereétipo
o O valor etiquetado é representado em notas.

« No exemplo, a classe Order seria estereotipada com o
estere6tipo Authorship mostrado anteriormente.

e O valor etiquetado é associado ao elemento de
modelagem, ndo a suas instancias.

e E usado para conter informacdo ndo semantica
relacionada a geréncia do modelo.

o Por exemplo, para indicar o autor de um elemento

e E também usado para informar controles dependentes da
linguagem de implementacdo usada na ferramenta de
modelagem.

o Por exemplo, informacé&o para um gerador de cédigo.
.
z>p
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«profiles
Meodel Authorship
ustereotypes
wmetaclass Authorship
creation date
¥
\\I aapply»
}\ profile apolication
Order Processing |
- cauthorships
«authorship» Lo e — author = Frank
Order creation date = | Dac 2003
-
S
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Restri¢do
e Uma restricdo estende a seméantica de um elemento UM L,
permitindo a definicdo de novas regras ou modificar regras
existentes.
e Exemplo:
Carteira de investimentos
\
{secure}
Conta bancaria
o '.
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Visdo em uma arquitetura
e Uma visdo é uma projecéo da organizagao e estrutura do
sistema, focada em um aspecto particular do sistema
o Projecdo é o mapeamento de um conjunto em um seu su  bconjunto.
e O modelo da arquitetura de um sistema compreende 5 visbes:
e casos de uso;
o desenho;
e processo,
o implementacéo;
o implantacé&o.
s ,'.
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Arquitetura

e Arquitetura € um conjunto de decisdes significativa

e aorganizagdo do sistema;
e aselegdo de elementos estruturais e as interfaces
os sistema é decomposto;

e seu comportamento, como especificado nas colaboragé es entre

esses elementos;

e acomposicdo desses elementos estruturais e comport amentais em

sub-sistemas progressivamente maiores;

« 0 estilo arquitetdnico que guia essa organizagao.

s sobre:

através das quais

@)

Synergia

Vocabulario
Funcionalidade

Montagem do sistema
Geréncia da configuragdo

Visdo de
Desenho

Visdo de

Visao de
caso de uso
Visdo de Visdo de
Processo

Implementagao

Desdobramento

Desempenho
Escalabilidade

96

Topologia do sistema
Distribuigdo
Instalagdo

-
i
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e A visdo de casos de uso mostra 0s casos de uso que
compreendem o comportamento do sistema como visto

pelos seus usudarios finais, analistas e testadores.
« N&o mostra organizagéo.
« Os aspectos estaticos sdo mostrados em diagramas de casos
de uso.
« Os aspectos dindmicos sdo mostrados em diagramas de
interacdo, de estado ou de atividade

e A visdo de processo compreende 0s processos e threads
que formam a concorréncia no sistema e mecanismos d e
sincronizacao.

e Esta visdo endereca principalmente o desempenho e a

escalabilidade do sistema.
e Diagramas semelhantes aos usados na visdo de desenh 0o

sao utilizados nesta visdo, mas com foco em classes

ativas que representam threads e processos.

e A visdo de desenho compreende classes, interfaces, e
colaboracdes que formam o vocabulério do problema e
de sua solugéo.

« Prové os requisitos funcionais do sistema.
¢ Inclui modelos de analise e de desenho.

e Seus aspectos estéaticos sdo capturados em diagramas
de classes e de objetos; os aspectos dinamicos sdo
capturados nos diagramas de interacéo, de estado e de
atividade.

'
—
i rP

98 Synergia

e A visdo de implementagdo compreende os componentes e

arquivos que sao utilizados para a montagem e entre  ga do

sistema fisico.

e Esta visdo endereca principalmente a gerénciade co  nfiguragéo

da entrega do sistema, feita de arquivos e componen  tes
independentes que podem ser montados de diversas ma  neiras
para produzir o sistema que ird executar.

e Os aspectos estaticos desta visdo sdo capturados em diagramas

de componentes; os aspectos dinamicos séo capturado S nos
diagramas de interagédo, de estado e de atividade.

.
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e A visdo de implantagdo compreende os nodos que formam

a topologia de hardware do sistema no qual o sistem a

executa.

e Esta visdo endereca principalmente a distribuicéo, entrega

e instalacéo das partes que compdem o sistema fisic  o.

e Os aspectos estaticos desta visdo sdo capturados em
diagramas de implantac&o; os aspectos dindmicos sédo
capturados nos diagramas de interagdo, de estado e de

atividade.

e clarindo@dcc.ufmg.br
e www.dcc.ufmg.br/~clarindo
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e Cada visdo pode ser usada sozinha, de tal modo

que as pessoas interessadas podem focar nas
questdes de arquitetura que mais lhes
interessam.
« No entanto, essas visdes interagem umas com as
outras: nodos da visdo de implantagdo contém
componentes da visdo de implementagéo, por

exemplo.

'
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