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Problema 5

* Determine as raizes da equacao ax2z + bx + ¢ = 0.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <math.h>

int waini{int argc, char *arovw[])
{
int a = 2, b =3, o = 1;:
float delta,=xl,x2:;

delta = b*h - d4%a*c;
printf ("L ecuacao %='n", (delta >=0) ? "possui raizes reais"”

"rnao possul raizes reais™):;
if (delta >= 0]
{

printf("iz raizes sao %s3\n", [(delta > 0)7? "diferentes"™ : "iguais™):
x1 = [(-b + =grtidelta))/f(2%a):

x2 = [-hb - =agrtidelta))/f(2%a);:

printf("Raiz x1 = %£'n", x1):

printf ("Raiz ==z =fyvn', ®2):

system("TPATTZE™) ;
return 0O:;



Processamento condicional

* Todo programa na linguagem C inicia sua execugao na
primeira instrucao da fungao main.

* As instrucoes sao executadas sequencialmente, na ordem
em que aparecem no texto.

* Muitas vezes, € necessario executar um conjunto de
instrugcdes se uma condicao for verdadeira e, caso
contrario, um outro conjunto de instrucoes.

* Quando um programa executa ou deixa de executar
iInstrugbes com base no valor de uma condigcao, o
programa realiza um processamento condicional.



Processamento condicional

* O programa p05.c realiza um processamento condicional.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <math.h>

int main(int argc, char *arovw[])

{ Estas instrugcdes serao executadas

int a =2, b =3, & = 1: somente se delta >= 0.
float delta,=xl,x2:;

delta = b*h - d4%a*c;
printf ("L eguacao %='n", (delta >=0) "possul rai=ses reaizs™ :

"nao possul raizes reais™):;
if (delta == 0)

{

printf(Tiz raizes sao %s3\n", [(delta > 017 "diferentes™ : "iguais™):
x1 = [(-b + =grtidelta))/f(2%a):
x2 = [-hb - =agrtidelta))/f(2%a);:
printf("Raiz x1 = %£'n", x1):

printf ("Raiz =x2 = Zfy\n", x2):

system("TPATTZE™) ;
return 0O:;



Processamento condicional

* Para executar um processamento condicional, um
programa precisa utilizar o comando |f.

* Todo comando if requer uma condicdo. O valor de
uma condicao pode ser verdadeiro ou falso.

* Em C, nao existe um tipo de dados especifico
para representar valores logicos (V ou F).

* Qualquer valor diferente de zero € interpretado
como verdadeiro, enquanto zero ¢ falso.




Operadores relacionais

* Para escrever condicoes, sao utilizados os
operadores relacionais e os operadores logicos.

Operador | Significado Condicao Valor légico
> Maior do que. (a 1= x) Verdadeiro.

< Menor do que. (a/2.0 == x) Verdadeiro.
>= Maior do que ou igual a. (a/l2 == Xx) Falso.

<= Menor do que ou igual a. (alx < 2) Falso.

== Igual a. (a) Verdadeiro.

I= Diferente de. (a—2*x) Falso.

int a = 3; float x = 1.5;




Operadores logicos

* Os operadores logicos permitem combinar varias
condigbes em uma unica expressao logica.

Operador | Significado Expressao Valor Logico
&& Conjuncao légica (“and”) | | ((a/2 == x) && (a > 2)) Falso.
| Disjuncao logica (“or”) ((x <= a) && (a >= 2"x)) | Verdadeiro.
! Negacao logica (“not”) ((a/3 <= x)) Falso.
(a && x) Verdadeiro.
((a—2*x) || (x < al2)) Falso.

int a = 3; float x = 1.5;




Operador condicional

* O operador condicional na linguagem C tem a
seguinte sintaxe:

(condicdo) ? resultado-se-condicdo-verdadeira : resultado-se-condicdo-falsa

* Os resultados podem ser de qualquer tipo (int,
float, char, double) e mesmo strings.

* Exemplos:

(peso <= 75)

(b '= 0) ? a/b : 0
? Y“ok”

“deve emagrecer”




Operador condicional

* O operador condicional pode ser usado em
atribuicoes.

* Exemplo:

float notal = 5.0, nota2 = 4.0;

media = ((notal >= 3) && (notaz >= 5)) ?
(notal + 2*nota2)/3 :
(notal + nota2)/2;

+ Qual seria o valor de média se:

media recebe o valor 4.5 float notal = 5.0;
float nota?2 = 6.5;




Operador condicional

* No programa p05.c, o operador condicional é
usado dentro da funcao printf.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.hs>
#include <mwath.h>

int maini{int argc, char *aroagvw[]]
{
int a = 2, b =3, o= 1;
float delta,x1,=x2:;

delta = h*h - 4¥g%o;

printf ("L egquacac %¥=Yn", (delta >=0] ? "possui raizes reais™ :

"nao possul raizes reais'™):

if (delta == 0)
i

printf("is raizes sao ¥s\n", (delta > 0)? "diferentes" : "iguais");
1 = (-h + sgrtideltal)/(2%a):
®2 = [-b - sgrtidelta))/(2%a):

printf("Rai=z =1
printf("Rai=z =2
¥

sfhvn'™, xi):
sfhn'™, xz2):

system | "TPLATIE™) ;
return 0;



Atribuicao e teste de igualdade

* Atencao!

— Um erro comum em linguagem C € usar o operador de
atribuicao (=) em vez do operador relacional (==) em
condigdes que testam igualdade.

int fator = 3;

if (fator == 1) Imprime:

{ fator =3
printf (“O fator e' unitario\n”); pois:

} (fator == 1) é falso!

printf (“fator = %d\n”, fator)

int fator = 3;

if (fator = 1) Imprime:

{ O fator e' unitario
printf (YO fator e' unitario\n”); fator =1

} poIS:

printf (“fator = %d\n”, fator) (fator = 1) é verdadeiro!
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Comando if-else

* Todo comando if requer uma condicao que pode
ser verdadeira ou falsa.

* Caso a condicao seja verdadeira, o comando if
executa um conjunto de instrucOes, podendo

deixar de executar um outro conjunto alternativo.

* Quando existe um conjunto de instrucdes a ser
executado, caso o valor da condicao seja falso,
utiliza-se o comando if-else.
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Comando if-else

* Exemplo:

if (delta >=0)
{

x1l = (-b + sqgrt(delta))/ (2*a);

x2 = (-b - sqgrt(delta))/ (2*a);

Q

printf (“Sem ralzes reais.”);

}

* Um conjunto de instrucoes comega com o simbolo
{ e termina com o simbolo }. Caso, o conjunto
contenha apenas uma instrucao, as chaves sao

opcionais.



Comando if-else

* Qualquer instrucao pode fazer parte de um
conjunto de instrugoes, inclusive um comando if
ou um comando if-else.

x1;

(-b — sqgrt(delta))/ (2*a);

2*a) ;

)

printf (“Sem ralzes reais.”);

1f (delta >=0)
{
x1l = (=
1f (delta ==
X2
<: else
X2
}
else
{
}

DS

Por que
nao foram
usadas as
chaves { }
neste

comando?
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A Importancia dos recuos

Programas mais complexos sao mais dificeis de
ler e compreender.

Uma forma de melhorar a legibilidade do
programa € usar recuos.

Os recuos devem ser usados sempre apds o

simbolo {, sendo as instrucoes recuadas a direita.

O simbolo } deve estar alinhado ao abre-chaves
correspondente.
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Recuos nao resolvem ambiguidades

* Exemplo:

i1f (nota >= 9)
if (nota anterior < nota)
printf (“Wocé esta melhorando.”);

else
printf (“"Sem estudo é dificil ser aprovado.”);

* De quem € o else acima”?

— O compilador sempre associa um else ao “if anterior
mais proximo que ainda nao possui um else.”

* Como associar o else a instrucao if (nota >= 9)?



A Importancia dos recuos

* Exemplo:

if (nota >= 9)
{
if (nota anterior < nota)
printf (“Wocé esta melhorando.”);

}

else
printf (“Sem estudo € dificil ser aprovado.”);

* Neste caso, as chaves, em vez de opcionais,
serao obrigatdrias, pois apenas 0S recuos nao

resolvem.
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Problema 6

* Dada uma temperatura em graus centigrados,

apresenta-la em graus Fahrenheit. A formula de
conversaoe: F=(9*C + 160) /5.

#include <=ztdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv[]])
{

float C,F;

printf("Digite a temperatura em graus C: ") ;
goant ("SET, &C) ;2

F = (9 * C + 1600 / &:

printf ("Esta temperatura corresponde a %.1f graus Fin™, F):

system("TPLIUIE™) ;
return 0O;
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Leitura de dados

* Nos programas anteriores, os valores das
variaveis eram estabelecidos em operacoes de
atribuicao. Mas agora, qual € o valor de C?

#include <=ztdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv[]])
{

float C,F;

printf("Digite a temperatura em graus C: ") ;
goant ("SET, &C) ;2

F = (9 * C + 1600 / &:

printf ("Esta temperatura corresponde a %.1f graus Fin™, F):
system("TPLIUIE™) ;

return 0O;
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Leitura de dados

Uma outra forma de atribuir valores a variaveis € a
leitura de dados. Em C, usa-se a funcao scanf.

Assim como printf, a funcao scanf pode ter varios
parametros, sendo o primeiro uma string.

No caso da fungao scanf, esta string deve conter
apenas tags, separadas por espacos em branco.

Os demais parametros da funcao scanf devem ser
enderecos de variaveis.
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Leitura de dados

* O que acontece quando o computador executa
uma instrucao de leitura de dados? Exempilo:

scanf (“$f£”, &C) ;

* A execucao do programa € interrompida. O
computador espera que o usuario digite algum
valor e pressione a tecla Enter.

* ApOs pressionar Enter, o computador retoma a
execucao do programa e armazena o(s) valor(es)
digitado(s) no(s) endereco(s) fornecido(s) na
funcao scant.



Leitura de dados

* O que difere a leitura de dados da operacao de
atribuicao?

— Na operacao de atribuicao, o valor a ser atribuido €
definido antes da execucao do programa, enquanto
numa operacao de leitura de dados, o valor atribuido €
definido durante a execucao.

* Em programacao, diz-se que coisas sao estaticas
gquando ocorrem antes do programa executar e
dinamicas, quando ocorrem durante a execucao.

4

C = 32: » Valor de C é estabelecido estaticamente.

scanf ("% f”, &C) +— \Valor de C e estabelecido dinamicamente.
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Leitura de dados

* Na leitura de dados, o valor digitado pelo usuario
deve ser do mesmo tipo que a variavel.

* Com a leitura de dados, a execucao de um
programa pode ser realizada para valores
diferentes das variaveis.

* Poréem, se o valor da variavel € estabelecido de
forma estatica, para cada valor da variavel, &
necessario compilar o programa novamente.
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Problema 7

* Dadas as idades (tipo int) e os pesos (tipo float)
de duas pessoas, exibir quem € a pessoa mais
velha e a sua idade e quem € a pessoa mais leve
€ 0 Seu peso.

S8 Programs pAT¥.c
#include <stdio.h>
#include <stdlibh. hx

int mwmaini{int argc, char *argv([])
{
int idadel,idade:z, mwaior idade;
int msis welho,wals lewve:;
float pesol,pesoz, wenor peso;

printf ("Digite & idade & o peso da pessoa 1: "):
scanf (":d =£", &idadel, &pesaol) ;
printf ("Digite a idade e o0 peso da pessoa 2: "):;

scanf (":d =£", &idadeZ, &pesol) ;
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Problema 7

if (idadel > idadeZ)
d

malor idade = idadel:
maizs velho = 1;

'

else

{
maior idade = idadei:;
maiz welho = Z:

¥
if [(pesol < pesol)

{

meEnor peso = pesol:
malis leve = 1;
¥
else
{
MENOr heso = pesSoi;
mals leve = Z;
¥
printf("Maior idade = zd [(da pessoa %djEn",maiur_idade;mais_velhuj:
printf("Menor peso = %.1f [(da pessoa %d]Hn";menur_pesu;mais_levej;

system("PLITIE™) ;
return O;
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