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Objetivos

O objetivo da disciplina é apresentar os algoritmos e as estruturas de dados bdsicas para o
desenvolvimento de programas de computador e criar um ambiente propicio ao uso de Java para
implementar tipos abstratos de dados e outras estruturas.

Concluindo o curso, os alunos deverdo ser capazes de utilizar a programa¢do modular, dominando as
principais técnicas utilizadas na implementacdo de estruturas de dados basicas, de algoritmos de pesquisa.
Eles ainda deverdo ser capazes de efetuar analises simples da complexidade de algoritmos.

Programa

1. Anélise de Algoritmos. Medida de Tempo de Execucdo. Funcido de Complexidade. Notagdes O, o,
QweO.

2. Estrutura de Dados na Memoria Principal: Listas Lineares. Pilhas. Filas. Aloca¢do Sequencial e
Encadeada. Arvores. Arvores Bindrias. Avores Balanceadas.

3. Tipos Abstratos de Dados. Diciondrios: Representacdo. Operacgoes.

4. Algoritmos de Pesquisa em Memoria Principal: Pesquisa em Tabelas: Sequencial, Bindria e
Hashing. Arvores Bindrias de Pesquisa.

5. Arvores Balanceadas: Arvores AVL. Arvores-B. Arvores SBB.

6. Pesquisa Digital: Arvores de Pesquisa Digital. Arvores Tries. Arvores Patricia.
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