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Modelo

e Segundo Dicionario Aurélio:
e Objeto destinado a ser reproduzido por imitagao.

e Representagdo em pequena escala de algo que se
pretende executar em grande.

e Molde (1).

e Pessoa ou coisa cuja imagem serve para ser
reproduzida em escultura, pintura, fotografia, etc.

¢ Aquilo que serve de exemplo ou norma.

e Aquele a quem se procura imitar nas agdes, no
procedimento, nas maneiras, etc.
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Modelo segundo Aurélio

e Pessoa ou ato que, por sua importancia ou perfeigdo, é
digno de servir de exemplo.

e Pessoa que, posando, serve para estudo pratico do
corpo humano, em pintura ou escultura; modelo vivo.

e Pessoa que, empregada em casa de modas, por conta
propria ou através de agéncia, traja vestes ou
aderegos para exibi-los a clientela; manequim, maneca
(fem.), maneco, modelo de passarela.

e Impresso (2), com dizeres apropriados para cada fim,
utilizado em escritérios, empresas, bancos, etc.
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Modelo segundo Aurélio

Réplica tridimensional de objeto, artefato, cenario,
pessoa, etc., construido em escala normal, reduzida,
ou ampliada, para fins didaticos, filmagem de efeitos
especiais, teste de seguranga, etc.; maqueta.

Estilo ou design de um determinado produto ou
criacdo, como carro, vestido, joia, penteado, etc.: 2

Econ. Modelo econémico.

Fis. Conjunto de hipéteses sobre a estrutura ou o
comportamento de um sistema fisico pelo qual se

procuram explicar ou prever, dentro de uma teoria
cientifica, as propriedades do sistema.
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Modelo segundo Aurélio

e Inform. Representacao simplificada e abstrata
de fen6meno ou situacdo concreta, e que
serve de referéncia para a observagao, estudo
ou analise.

e Inform. Modelo (17) baseado em uma
descrigao formal de objetos, relagbes e
processos, e que permite, variando
pardmetros, simular os efeitos de mudangas
de fenébmeno que representa.
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Modelo

Segundo [Booch et al 1999]: uma simplificagdo da
realidade, criada para melhor se entender o sistema
sendo criado.

Segundo [Eriksson & Penker 2000]: uma descrigdo
abstrata de um sistema. Um modelo é expresso com
diagramas (grafos) e os diagramas sdo expressos em
uma linguagem de modelagem. Um modelo é a
expressdo de alguma coisa (um negodcio, etc) e sempre
tem objetivos. E possivel modelar a mesma coisa com
diferentes objetivos e modelar coisas diferentes com o
mesmo objetivo.
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Modelo

e O que as definigdes tém em comum? (Kleppe et al
2003)
e Um modelo é um abstragdo de algo que existe na
realidade.
¢ Um modelo é diferente, em geral uma simplificagdo, da
realidade.
e Modelos podem ter menos detalhes ou ser menores
¢ Um modelo pode ser usado para analisar ou reproduzir
alguma coisa que existe na realidade.

e Chamamos essa “coisa que existe na realidade” de
Sistema.

e Um sistema pode se referir a um negdcio ou a um
sistema de software.
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Exemplos de modelo

Plantas de um prédio.

Maquete.

Equacdes matematicas representando um circuito elétrico.
Desenhos representando cenas de um filme em criagdo.

Um diagrama mostrando seqliencia de atividades na realizacdo
de uma tarefa.

Descrigdo do comportamento de um programa de computador.

Descrigdo do servigo de atendimento ao cliente em uma
empresa.
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Exemplos de modelos

¢ Usados no desenvolvimento de novos avides ou
automoveis: modelos computacionais, tlneis de
vento, prototipos em tamanho real.

¢ Usados no desenvolvimento de sistemas
eletronicos, de microprocessadores a sistemas
de telefonia.

¢ Na area de sociologia, economia, geréncia de
negdcios também sdo utilizados modelos para
validar teorias ou para testar novas teorias com
minimos riscos.
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Motivacao

Uma casa de cachorro pode ser feita imediatamente
com madeira, pregos, telhas, etc.

Um barracdo pode ser feito imediatamente por pessoas
treinadas.

Uma casa dificilmente pode ser feita sem projeto onde
se utilizam modelos.

Um edificio ndo pode ser feito sem a utilizagdo de
modelos.

Um sistema de software complexo ndo pode ser
desenvolvido sem a utilizagdo de modelos.
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¢ Projetos de software sem sucesso

podem ter varias causas.

> * Projetos de software de sucesso tém

em comum o uso de modelagem
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Constroem-se modelos para se entender
melhor o sistema que se esta desenvolvendo.
Modelos ndo sao Uteis somente para grandes
sistemas.

e mas sdo imprescindiveis em sistemas complexos ou
ndo se consegue compreendé-los em sua
completude.

Permitem trabalhar em um nivel mais alto de
abstracgao.
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Utilizacdo de modelos

e Modelos ajudam a se visualizar um sistema como ele é

ou como se deseja que seja.

e Modelos permitem especificar a estrutura ou o

comportamento de um sistema.

e Modelos fornecem um gabarito que guiam a construgdo

de um sistema.

e Modelos documentam decisoes.
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Modelos formais x informais

Muitas organizagdes desenvolvedoras de software ndo
utilizam modelos formais. Por exemplo, utilizam
cartdes CRC, fluxogramas ou outras notagdes
informais, que podem ser Uteis.

No entanto, esses modelos ndo constituem uma boa
base para a comunicacdo porque ndo sao padrdes.

e levam a imprecisdes e dificuldade de interpretagdo.

L4
() snercn 15

>

Introdugdo > Modelagem

Principios de modelagem

¢ A escolha de quais modelos utilizar tem uma
grande influéncia em como o problema é

abordado e como a solugdo é equacionada.

e Escolha bem seus modelos.
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modelagem
e Modelos podem ser expressos em diferentes
niveis de precisdo ou de abstragao.

e Por exemplo, diferentes pessoas envolvidas em um
projeto de software tém necessidades diferentes de
nivel de detalhamento de um modelo.

e Escolha o nivel adequado de precisdo tendo em

vista a utilizacdo do modelo.
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modelagem

¢ Os melhores modelos sao conectados
a realidade.

e Modelos devem ter a fidelidade necessaria
dependendo do fenémeno que

representam.

Introdug&o > Modelagem > Principios de
modelagem
e Em geral, um unico modelo nao é suficiente.
Sistemas nao triviais sao melhor abordados
pela utilizagdo de um conjunto de modelos

relativamente independentes.

e Modelos independentes podem ser

utilizados separadamente um dos outros.
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modelagem

e Separe criagdo de critica
e ndo critique / analise idéias enquanto
elas estao sendo geradas pelo risco

de perder o foco.
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modelagem
e Separe perspectiva de detalhe
e Ha hora de especificar e hora de detalhar
e Separe geracao de organizagao.
¢ Informacado pode ser identificada e criada de
forma separada do processo de organizagao

e entendimento de relacionamentos.
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Etapas

e Compila

e geracdo de idéias e compilagdo de pedagos
do modelo sem discussao ou debate.
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e Organiza
¢ A informacdo compilada é revisada
cuidadosamente para que se compreenda
os relacionamentos.
¢ A informacdo é organizada e categorizada,
com eliminacdo de redundancias.

e Os resultados sao sumarizados.
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Etapas

e Detalha
¢ Detalhes especificos sdo completados.

¢ Descrigdes sao desenvolvidas e

elaboradas.

e Dados faltantes sdo coletados
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Etapas

¢ Refina

¢ O modelo organizado e detalhado é estudado
para ser melhorado e detalhado.

¢ O trabalho é criticado e examinado para
garantir que seja completo, consistente e

correto como modelo.

e Se necessario, o modelo é re-organizado.
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Cartbes de classificacéo

« E um método bastante pratico que utiliza fichas
(cartoes) para classificagdao de dados.

e Cada cartao descreve uma classe ou objeto com
seus atributos.

« Este método pode ser utilizado no trabalho de

compilacao na geragao de modelos.
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Cartdes de classificagdo

Diversas técnicas podem ser utilizadas para categorizar
os cartdes segundo critérios pré-definidos, por exemplo:
e os cartdes sdo distribuidos em grupos com algum critério de
afinidade. Este processo prossegue sucessivamente;
* o0s cartoes sdo ordenados segundo diversos campos,
sucessivamente;
« grande quantidade de cartées podem ser ordenados em 3
pilhas “ Melhores classificados”, “"Médios” e “Piores
classificados”.

+ Cada pilha pode ser considerada separadamente.
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Cartdes de classificagdo
e Outras técnicas permitem combinar a
categorizacgao feita por um grupo de pessoas.

e Cada pessoa faz sua ordenagao e escreve a classificagdo
de cada cartdo no verso. Cada cartdo serd classificado
pela soma das “classificagdes” feitas por todos os
participantes.

e Cada pessoa seleciona um certo nimero de cartdes, de
acordo com um critério pré definido, e faz uma marca no
verso. Os cartdes podem ser classificados de acordo com

o0 numero de marcas.
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Modelagem Orientada a
Objetos
* No desenvolvimento tradicional de software,
utiliza-se uma perspectiva algoritmica.

¢ Isso requer o foco em problemas de controle e de
decomposicdo de grandes sistemas.
e Leva a solugdes frageis, de dificil evolugdo quando

os sistemas crescem.
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Modelagem Orientada a objetos

e Na perspectiva 0O-0, os sistemas de software sdo construidos
com blocos representados por objetos e classes.

e Objetos sdo “coisas”, originadas do dominio da aplicacdo.

e Classes sdo descrigdes de um conjunto de objetos com

caracteristicas em comum.
e Classes representam conceitos associados a coisas do mundo
real.
e A UML tem como propdsito facilitar a visualizagéo,

especificagdo, construgdo e documentagdo de sistemas O-Os.




