Universidade Federal de Minas Gerais
Departamento de Ciéncia da Computacao

Sistemas Operacionais
Ultima alteragdo: 10 de junho de 2013

e Professor: Dorgival Olavo Guedes Neto| (Sala 4022)
e Local: ICEx, sala a definir

e Hordrio: segundas e quartas, 17:00 as 19:00

e Estagiario em docéncia: a definir

e Diividas: Utilize o Moodle.
Nao envie mail diretamente para o professor, exceto para o caso de querer discutir
cédigo!

Informacoes gerais

Objetivo

Abordar os principios bésicos da drea de Sistemas Operacionais com uma énfase na nogao de sistemas
de computacdo, usando uma visao voltada para algoritmos e interfaces.

Ao final do curso o aluno deve ser capaz de identificar os principais elementos de um Sistema Op-
eracional, analisar compromissos no desenvolvimento de solugbes para problemas como contengao de
recursos, escalonamento, geréncia de memoria e uso de armazenamento secundério, bem como descrever
os principios de operacao de Sistemas Operacionais com relagao a esses fatores.

Os conceitos da disciplina serdo exercitados através de exercicios préticos voltados para a verificagao
de caracteristicas especificas de sistemas operacionais e do desenvolvimento de versoes a nivel de usuario
de alguns dos sistemas discutidos.

Ementa

Conceitos de sistemas operacionais, redes de computadores, protocolos e servicos de comunicagao.
Arquitetura de redes de computadores. Camadas inferiores do modelo de referéncia de ISO: fisica, enlace,
redes e transporte. Redes locais, interligacao de redes; especificacao de protocolos.

Programa

O curso cobrird a maior parte do livro texto adotado, com énfase maior nos principios basicos da
area. Questoes mais avancadas e de interesse mais recente, como seguranca e aplicagoes multimidia,
serdo tratadas de forma mais superficial. Os alunos sdo encorajados a ler no livro as se¢des que nao serao
discutidas em sala de aula.

e Processos:

— comunicagao,

— sincronizagao,

— escalonamento;
e Geréncia de memoria:

— swapping,

— paginacao,

— segmentagao,

— memodria virtual;

e Sistema de arquivos;

o Geréncia de entrada/saida (E/S).


http://www.dcc.ufmg.br/~dorgival/
https://minha.ufmg.br

Calendario

(Calendario tentativo, sujeito a alteragoes)

Aula | Data | Assunto Obs.
1] 04/03 | Introdugao. Motivagao, histérico.
2 | 06/03 | Conceitos e funcionalidades.
3| 11/03 | Funcionalidades, estrutura, principios béasicos
4 | 13/03 | Geragao e boot. Chamadas de sistema. TP1->
5 | 18/03 | Processos: introdugao. Processos no Unix
6 | 20/03 | Processos: cooperagao.
7 1 25/03 | Threads. Escalonamento de processos.
— | 27/03 | Aula cancelada
8 | 01/04 | Escalonamento.
9 | 03/04 | Escalonamento. Sincronizagao entre processos.
10 | 08/04 | Primeira prova: capitulos 1 a 5.
11 | 10/04 | Algoritmos e primitivas de sincronizagao. <-TP1
12 | 15/04 | Problemas de sincronizacao
13 | 17/04 | Problemas cldssicos de sincronizagao
14 | 22/04 | Problemas de sincronizacdo. Deadlocks.
15 | 24/04 | Deadlocks
16 | 29/04 | Geréncia de meméria. Revisao: sincronizagao.
— | 01/05 | Feriado: Dia do Trabalho TP2->
17 | 06/05 | Segunda prova: capitulos 5, 6 e 7. (SBRC)
— | 08/05 | Aula cancelada (SBRC)
18 | 13/05 | Gerenciamento de memdria. Segmentagao
19 | 15/05 | Gerenciamento de memoéria. Paginagao. TP3->
20 | 20/05 | Memdria virtual: principios
21 | 22/05 | Memdria virtual: funcionamento
22 | 27/05 | Memdria virtual: aspectos de implementagao <-TP2
23 | 29/05 | Interface do Sistema de Arquivos
24 | 03/06 | Terceira prova: capitulos 8 e 9.
25 | 05/06 | Implementagao do Sistema de Arquivos
26 | 10/06 | Implementagao do Sistema de Arquivos
27 | 12/06 | Estrutura do armazenamento secundario
— | 17/06 | Copa das Confederagoes no Mineirao
— | 19/06 | Copa das Confederagoes: jogo do Brasil
28 | 24/06 | Protegao e seguranga
— | 26/06 | Copa das Confederagoes no Mineirao <-TP3
29 | 01/07 | Protegao e seguranga. Observagoes finais
30 | 03/07 | Quarta prova: capitulos 10, 11, 12, 14 e 15
Avaliacao

Distribuicao dos pontos

e Provas: quatro, aprozimadamente 51 % da nota final.
Nao ha prova suplementar, exceto para casos de auséncia justificada.

e Trabalhos Praticos: trés, aprozimadamente 45 % da nota final




e Participagdo em sala e no moodle: aproximadamente 4% da nota final.

Provas

Teremos quatro provas, com datas e matéria a serem definidas ao longo do curso. (Consulte o calenddrio
para as datas corretas.)
Contetdo das provas (a confirmar):

e Primeira prova: introdugao, estrutura do S.O., processos e threads, escalonamento.
e Segunda prova: escalonamento, sincronizagdo de processos e deadlocks.
e Terceira prova: geréncia de memoria e memoria virtual.

e Quarta prova: sistemas de arquivos (interface e implementacao), discos, protegao e seguranca.

Obviamente, cada prova pode ser composta sobre os conceitos abordados anteriormente em outras provas.

Exercicios

Serao disponibilizadas (no moodle) listas de exercicios sobre o assunto de cada capitulo, com solugoes.
Apesar de nao valerem pontos, essas listas visam exercitar os principais conceitos associados e servem
como preparagao para as provas.

Trabalhos

e TP1: Um interpretador de comandos do usuério (shell)
(Trabalho individual ou em dupla). 15 pontos.

e TP2: Um problema simples de sincronizacao usando threads
(Trabalho individual ou em dupla). 12 pontos.

e TP3: [Um simulador de meméria virtual
(Trabalho individual ou em dupla). 18 pontos.

As préticas devem ser desenvolvidas no ambiente Linux usando as linguagens ANSI C/ANSI C++,
sem bibliotecas adicionais além das bibliotecas padrao de cada linguagem (e do Linux, obviamente). Uma
boa opgao, para aqueles que tém acesso a um computador em casa, é instalar uma versao de Linux. Isso
pode ser feito com uma instalacao como a Ubuntu a partir de um CD, ou vocé pode instalar um ambiente
virtual como o Virtual Box e executar uma maquina virtual Linux. No caso do Ubuntu, certifique-se que
0s seguintes pacotes sejam instalados: gcc, gcc-doc, glibc-doc, manpages, manpages-dev e ddd. Isso
pode ser feito com o comando:
sudo apt-get install gcc gcc-doc glibc-doc manpages manpages-dev ddd

0.1 Sobre prazos e formato de entrega:

Todos os trabalhos devem ser entregues eletronicamente, como um arquivo .zip ou .tar.gz, contendo todo o
material relacionado ao trabalho em questdo — néo inclua arquivos objeto (.0) nem arquivos executdveis;
um relatério deve fazer parte da entrega, detalhando aspectos principais do trabalho executado. O
relatério e todos os arquivos fonte devem conter o(s) nome(s) dos autores. O relatério deve
conter uma segao descrevendo qual foi a participagao de cada aluno no desenvolvimento do
trabalho.

A entrega eletronica deve ser feita até o meio-dia do dia de entrega do trabalho.

Trabalhos entregues depois do prazo serao penalizados em 10 % ao dia, comegando com trabalhos
entregues no dia indicado, mas ap6s o prazo. Trabalhos com mais de 4 dias de atraso (50% de penalizacao)
nao serao aceitos.


tp1.html
tp2.html
tp3.html

Para evitar problemas, comece a fazer cada trabalho assim que ele for definido. O prazo planejado
para cada entrega prevé trabalho continuo durante o periodo; deixar para fazer tudo nos tdltimos dias
nao vai dar certo, acreditem.

Parte da avaliagdo dos trabalhos poderd ser feita na forma de questOes escritas nas provas tedricas
e/ou por entrevistas.

Confira as datas dos trabalhos no Icalendario do cursol

Referéncias e links uteis

Livro-Texto

Fundamentos de Sistemas Operacionais, oitava edigao, Silberschatz, Galvin e Gagne, Ed. LTC.
Atencao: hd uma outra versao semelhante, porém baseada no uso de Java como ambiente de
aplicagdo. Apesar do contetdo ser bastante semelhante, a diferenga de enfoque pode deixar de fora
alguns aspectos importantes.

Bibliografia suplementar

Existem outros bons livros sobre Sistemas Operacionais por ai, mas eles ndo trazem o material com a
profundidade e organizagao desejadas para este curso, portanto nao sao recomendados como substituto
para o livro texto adotado. Entretanto, alunos em busca de uma outra visao sobre o tema podem querer
consultar esses livros eventualmente:

e Sistemas Operacionais Modernos, Tanembaum
A outra referéncia mais importante na area.

e Projeto e Implementagao de Sistemas Operacionais, Tanembaum
O primeiro livro com enfoque mais moderno na area. Foca toda a discussao sobre o codigo fonte
de um S.O. desenvolvido para o livro, o Minix.

e Stevens, W.R., Advanced Unix Programming, uma boa para se conferir todos os detalhes das inter-
faces de programacao de processos, E/S e memoéria do Unix/Linux.
E basicamente uma versao estendida do livro Uniz Network Programming, 2nd ed. do mesmo autor,
pela Prentice Hall (no sei se ha tradugdo). Esse livro é tdo famoso entre os programadores Unix
que j& apareceu até no cinemal

Links tteis
Assuntos variados
Alguns links tteis que trazem mais detalhes sobre tépicos especificos discutidos durante o curso.
e C: o tutorial “Programming in C”| tem muitas informagoes importantes, como o uso de sinais, etc.

e Codificagao: detalhes de diferentes técnicas de codificacao.

Artigos
e Hints for Computer System Design (ACM SOSP 1983)


http://www.youtube.com/watch?v=hjjydz40rNI
http://www.cs.cf.ac.uk/Dave/C/CE.html
http://www.rhyshaden.com/encoding.htm
http://research.microsoft.com/~lampson/33-Hints/Acrobat.pdf

	Sobre prazos e formato de entrega:

