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● Mecanismo de busca

● Tradutor automático

● Corretor ortográfico e gramatical

● Sistema de comunicação baseado no 
computador (previsão de texto + sintetizador de 
fala)

O que essas tecnologias têm em comum?



  

Todas elas relacionam

língua e computação



  

Definição

● Linguística computacional é:
– um campo multidisciplinar

– interessado na modelagem da 
linguagem natural

– a partir de uma perspectiva 
computacional



  

Definição

● Linguística computacional é:
– um campo multidisciplinar

– interessado na modelagem da 
linguagem natural

– a partir de uma perspectiva 
computacional



  

Definição

● Linguística computacional é:
– um campo multidisciplinar

– interessado na modelagem da 
linguagem natural

– a partir de uma perspectiva 
computacional



  

Definição

● Linguística computacional é:
– um campo multidisciplinar

– interessado na modelagem da 
linguagem natural

– a partir de uma perspectiva 
computacional



  

Um pouco de história...

Anos 50

Guerra Fria

“Primeiros” computadores



  

Um pouco de história...

● Tradução automática
– sobretudo de textos científicos russos para o 

inglês

● O grande erro:
– acreditar que os cálculos aritméticos que os 

computadores conseguiam fazer seriam 
suficientes para traduzir textos complexos



  

Tradução automática



  

Agentes conversacionais

● Chatbot = chat + robot
– “comum” em lojas, empresas 

etc.

● Teste de Turing
– testa a capacidade de uma 

máquina exibir comportamento 
equivalente a um ser humano



  

Processamento de texto

● Corretores gramaticais e 
ortográficos

● Sumarizadores de texto



  

Linguística forense computacional

● Detecção de plágio

● Identificação de autoria de textos



  

Interação humano-computador

● Sintetização de voz

● Reconhecimento de fala



  

Reconhecimento de caracteres

● OCR = Optical Character Recognition



  

Aplicações para pesquisa linguística

● Estemização
– “jogadores” ---> “jog”

● Lematização
– “jogadores” ---> “jogador”



  

Carreira

● Pesquisa acadêmica

● Desenvolvimento de software
– Google, Microsoft, Yahoo, Apple etc.

● Aplicações Web

● Desenvolvimento de hardware



  

Obrigado!

evandrocunha@dcc.ufmg.br

www.dcc.ufmg.br/~evandrocunha
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