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I Objetivos do curso

Apresentar técnicas basicas de desenvolvimento, teste e andlise
de programas de computador, para a resolugao de problemas de
forma eficaz. E esperado que nesta disciplina os alunos
desenvolvam seus primeiros programas de tamanho moderado,
motivando a necessidade de uso de boas praticas de
desenvolvimento, fixando os contelidos abordados através de
atividades praticas. Concluindo o curso, os alunos deverdo
dominar as técnicas mais basicas utilizadas no processo de
desenvolvimento de software.
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Ementa

= Armazenamento de dados em meméria

= Revisdo de ponteiros, alocagio dindmica, ...
= Uso de tipos abstratos de dados

= Conjuntos, dicionarios, listas, vetores
= Boas praticas de desenvolvimento

= Controle de versio, refatoragio, bibliotecas, ...
* Introdugio a orientagio a objetos

= Classes, encapsulamento, heranga, polimorfismo
= Desenvolvimento de programas corretos

= Tipos de erros, testes, revisdo, depuragio, ...
= Programagao defensiva

= Validagbes, tratamento de excegdes, ...
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I Moodle

= Todas as informagoes relacionadas ao curso
= Avisos
= Notas de aulas
= Atividades praticas
= Projeto
= Discussao de duvidas
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I Critérios de avaliacao

= Provas tedricas (2x20): 40 pontos
= Atividades praticas (|5-20): 30 pontos
= Projeto: 30 pontos

= Pontos extras (criatividade, extras, etc.)
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I Critérios de avaliagao

= Provas
= Material de referéncia (livros, slides, etc)
= Conteudo visto durante a aula
= Exercicios de laboratério

= Revisao da corregao
= Durante o horario de atendimento
= Em até uma semana apos divulgagio
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I Critérios de avaliagao

= Projeto
= Codigo
= Aplicagao dos conceitos, funcionamento, ...
= Documentagao
= Clareza e coesio, conteudo, ...
= Apresentagao

= Em alguns casos pode ocorrer entrevista
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I Critérios de avaliagao

* Havera tolerancia ZERO com cépia/cola
= Nota sera automaticamente anulada
= Sera aberto processo disciplinar
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I Notas e frequéncia

= Se o aluno possuir aproveitamento >= 60 pts
= Nio reprovo por frequéncia
= Caso contrario, se for infrequente (< 75%)
= Nao altero conceito
= Nao ajudo a passar
= Nao tem direito a exame especial
= Nota < 60: conceito F
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I Notas e frequéncia

= Lista de presenga em todas as aulas
= Mas nao venha se nao estiver interessado
* Por que vocé deve vir?

= Tirar davidas

= Participar de discussdes em sala

= Dicas sobre possiveis questoes

= Mencionar algo nao contido nos livros/slides
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I Contato

= Email:
= douglas.macharet@dcc.ufmg.br
= Adicionar [DCC204] no assunto
= Sala:
= |[CEx — 4314 (Anexo U)
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| PDs 2

= O que vocé ouviu sobre PDS 2?
= Quais as suas expectativas para o curso!?

H —— Pratico/Teoérico
ALG1 ALG 2 —— Teérico
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| PDs 2

Engenharia de
Software

N

Algoritmo: ompiladores

PDS 2

Estrutura} %ns de

Dados Programagdo
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PDS 2

Boas praticas de desenvolvimento

= O que pode acontecer se um engenheiro civil
nao aplicar boas praticas em seu trabalho?
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PDS 2

Boas praticas de desenvolvimento

Ehe New York Times
Self-Driving Uber Car Kills Pedestrian in
Arizona, Where Robots Roam

By s Wbyt
Mah 35,2018

.The.
Guardian
Self-driving Uber kills Arizona woman in first fatal crash
involving pedestrian

that the

vehicle hit a woman who later died at a hospital

‘Sam Levin an Tulia Carrie Wong i1 San Francisco
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PDS 2

Boas praticas de desenvolvimento

Report: Software bug led to death in Uber’s self-driving
cras|
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PDS 2

Boas praticas de desenvolvimento

= O que é um sistema computacional complexo?
= Quais caracteristicas podem ser consideradas?
= Algoritmo complexo, funcionalidades, tamanho, ...
= Quais sistemas vocés julgam serem complexos?
= Google, Battlefield, Whatsapp, Uber, ...
= Programas de porte médio (a muito grande)
= Como desenvolver esses tipos de sistema?
= Quando acaba o desenvolvimento de um software?
= E preciso saber desenvolver em equipe?
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PDS 2
Modularidade

* Médulos (decomposigao sistematica)
= Trabalho em equipe, controle, reuso, ...
= Desafios
= Quais modulos devem existir?
= Como implementar cada um desses modulos?
= Como assegurar a qualidade? E possivel?
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PDS 2

Programacgao Orientada a Objetos

= Paradigma de programagao
= Estruturagao e execugao do programa
= Maneira de organizar o codigo
= Nao é associado a uma linguagem especifica
= Como escolher um paradigma?
= Programa que soluciona equagées do 2° grau
= Sistema de gestdao de uma universidade
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| PDs 2

| PDs 2

= Utilizaremos a linguagem C++

= Extensdo da linguagem C
= Caracteristicas de alto e baixo nivel
= Nao pode ser considerado um super conjunto
* Nao implementa o C completamente!

= C with Classes > C++
= Fonte de inspiragao para Java, C#, ... (sintaxe)
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Language Rank Types Spectrum Ranking
Design 1. Python & L8 w0
2. Ces OL® |e8a
ac 0Ye |sa2
Problemsto |~ Construction | 4. Java &05 75
be salved 5. C# [ Jul= 888
6. PHP & 854
7. R = 83
Solution P
Models 8. JavaScript &n 6828
% Go ® = [F
10. Assembly ® s
Code ieee.org/at- a -20 \g-languages
Is Design Dead? — Martin Fowler
hitps: vy, martinfower { homl
oce 11 21 e Pro nto de Software 2 2
C++ C++

Cejoctfin

orane,
e

Esccurable
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C C++

finclude <iostream>

int main ()
printf ("Hello World");

using namespace std;

PDS 2

C++

= String
= Tipo de dado muito util (biblioteca padrio)
= Guarda uma sequéncia de caracteres

int main()
return 0; cout << "Hello world!"™ << endl; o
} N
return 0; using namespace std;
} int main()
string curto - "Hello
$ g++ hello.cpp -o hello string longo = "Essa eh uma string grande para o exemplo!";
$ ./hello
$ . cout. << curto << endl;
Hello world! cout << longo << endl;
cout << longo.length() << endl;
return
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C++ — Entrada/Saida (console) C++ — Entrada/Saida (arquivos)
Ll ~ . 4+
= Biblioteca padrao: cin/cout bnelua
#include <string>
using namespace std; A EEEOCENED (il
int mainx( int main() {
G55 &) e ey ifstream in("entrada.txt", fstream::in);
ot e O e 1 e TP % CoTg ofstream out ("saida.txt", fstream::out);
s istringstream row(line); string line;
while (getline(in, line)) {
cout << line << endl;
while (cin >> i stmne e out << line << endl;
cout < e 4 e < ena; o )
row i; in.close();
return 0; cout e s " i endl; out.close();
sz
i
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C++ — Entrada/Saida (arquivos) C++
=C++11
Tt A
ifstream in("entrada.txt", fstream::in Ano Padrdo C++ Nome Informal
it (1in.is open () I
return 1; 1998 ISO/IEC 14882:1998 C++98
ofstream out ("saida.txt", fstream::out); 2003 ISO/IEC 14882:2003 C++03
it (lout.is cpen() |
return 2011 ISO/NEC 14882:2011 C++11
e M, 2014 ISO/NEC 14882:2014 C++14
while (getline(in, line))
cout ne << endl; 2017 ISO/IEC 14882:2017 C++20
SuE <<l Tina << anal;
in.close() s
o $ g++ -std=c++11 -Wall hello.cpp -o hello
return
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| PDs 2

= Ndo é um curso técnico de programagao!
= Linguagem utilizada para aplicar os conceitos
= O foco nio é simplesmente a sintaxe!
= Objetivos
= Desenvolvimento de bons programas
= Pratica e experiéncia em programagao
= Grandes projetos = Grandes responsabilidades
= Principios e conceitos do paradigma OO

e 11 Programagio e Desenvolvimento de Software 2 31

| PDs 2

QUER APRENDER A PROGRAMAR
SEMESCREVER NENHUM CODIGO -

COMO SERIA'APRENDER
____ ANADAR SEM SE MOLHAR?

E claro que também sera necessario
familiaridade e experiéncia com a linguagem!
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| PDs 2

HOW ABOUT S
= i
W
.

“deliberative, sustained practice;
learning by doing; and collaborating
with other programmers on projects”

0 Peter Norvig

Teach Yourself Programming in Ten Years — Peter Norvig
http://norvig.com/21-days.htm|

hiips://abstrusegoose.com/249
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| PDs 2

T 0000
:

HOUR RULE
Males.

Takes
TEN THOUSAND

HOURS
DELIBERATE!
PRACTICE

to become an

EXPERT

8765 HOURS —_—
AT, i ———
(O zmauHouRs 3 . =l

hitps:/len. wikipedia.org/wiki/Outliers_(book)

10000 horas em 1 semestre!
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| PDs 2

E) Lendo
@) Ouvindo
COMO m =
NOSSO O  Observando
CEREBRO . N .
APRENDE? Vendoe Sim, vocé precisa gastar
muito tempo extraclasse
ik (provavelmente mais do
que em sala)!
ﬁ Fazendo
 Ensinando
20s outros
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I Tarefas

= Cadastro no GitHub
= Leitura de tutoriaisl?

= Preencher planilha de grupos
= Data limite: 12/03
= Entre 3 e 4 componentes

= Preparar ambiente C++ (ferramentas)

= Fazer primeiros exercicios VPL
= LabOOEx01, LabOOEx02, LabOOEx03

Inttps:/iquides.github.com/
“hitps:/h i list=PLW|CIDEWIDAci8_NSNEfsbHriCletYW)
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