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I Introducao

= Paradigmas de programagao
= Visao que o programador possui sobre a
estruturagao e execugao do programa

Programacio e Desenvolvimento de Software 2
= Diferentes linguagens - Diferentes paradigmas

Introdugdo a orientagdo a objetos

i b ke = Tipos
= Imperativo, Estruturado, Procedural
= Funcional
= Logico
= Orientado a objetos <=m
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I Introdugao Introdugao
Programacao Estruturada/Procedural
* Programacao Estruturada
* InstrugSes que mudam o estado do programa Data
= Programas imperativos (agoes)
* Programagao Orientada a Objetos
= Dados e procedimentos encapsulados (TADs)
= Composto por diversos objetos
* Interagdo/comunicagdo entre os objetos | N | 7 D| ‘ |3| ||21 Q‘
- — —
Subprograms
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Introducao
Programagao Estruturada/Procedural

= Como resolver problemas muito grandes?
= Construi-lo a partir de partes menores
= “Dividir para conquistar”

= Médulos compilaveis
= Solucionam uma parte do problema

= Dados x Manipulagao
= Abstragao fraca para problemas mais complexos

Introducao
Programacao Estruturada/Procedural

! k]
iSubprograms } i
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Introdugao I Programacao Orientada a Objetos
Crise

= Prazos raramente cumpridos

= Custos acima dos previstos

= N3o atendimento dos requisitos
= Elevado custo de manutengao

hitp: Youtube.com/watch?v=Cd3TrUK8axy
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= Sistemas maiores e mais complexos
= Aumentar a produtividade no desenvolvimento
= Diminuir a chance de problemas
= Facilitar a manutencao/extensao
= Programacao Orientada a Objetos
= Tem apresentado bons resultados
= Ndo é uma bala de prata!

hitps://en wikipedia.org/wiki/Object-oriented ritcis
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Programacao Orientada a Objetos
Histéria
= Desenvolvimento de hardware

= Pedagos simples de hardware (chips) unidos

para se montar um hardware mais complexo

* Amadurecimento dos conceitos

= Simula (607s)

= Smalltalk  (70’s)

= C++ (807s)
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I Programagao Orientada a Objetos
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https://en.wikipedia.org/wiki/Software_crisis
https://www.youtube.com/watch?v=0b5vp4Z2PKE
https://www.youtube.com/watch?v=Cd3TrUK8axU
https://en.wikipedia.org/wiki/Object-oriented_programming#Criticism
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Programagao Orientada a Objetos
PE vs.POO

= Programacao Estruturada

= Procedimentos implementados em blocos

= Comunicagao pela passagem de dados

= Execu¢do > Acionamento de procedimentos
* Programagao Orientada a Objetos

= Dados e procedimentos encapsulados

= Execugdo - Comunicagio entre objetos
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Programagao Orientada a Objetos
Novo paradigma de programagao

= Programacao Estruturada

= Dados acessados via fungdes

= Representagao de tipos complexos com struct
= Programagao Orientada a Objetos

= Dados sao dotados de certa inteligéncia

= Sabem realizar operagbes sobre si mesmos

= E preciso conhecer a implementagio?

0 que o TAD representa e faz é mais
importante do que como ele faz!
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Programagao Orientada a Objetos
“Humaniza¢ao” dos dados

= O dado tem caracteristicas humanas
= Conhecimento/agao sobre si proprio!
= Exemplos
= Uma circunferéncia sabe determinar sua area
= Uma lista sabe dizer quantos elementos tem
= Um estudante sabe se matricular em um curso
= Programacao Estruturada
= Fungoes externas fazem isso pelas estruturas
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Programagao Orientada a Objetos
Beneficios

= Maior confiabilidade

= Maior reaproveitamento de cédigo

= Facilidade de manutengao

= Melhor gerenciamento

= Maior robustez
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I Classes vs. Objetos

= Classe
= Representa uma unidade de compilagdo
= Conceito, ideia, abstragao (representagao)
= Um médulo, um tipo = Struct turbinado!
= Um TAD ¢ implementado como uma Classe
= TAD - Classe > Objeto
= Objeto é uma instancia de uma Classe
= Existe em tempo de execugdo (memodria)
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I Classes vs. Objetos

[ Memoria | Classes | __Objetos
Massa Férma Biscoitos
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I Objetos

= Propriedades
= |[dentidade (referéncia Unica)
= Estado
= Comportamento

= Possui alocagio propria na memoria
= Deve ser criado explicitamente

= Em algum momento, serd destruido
= Explicitamente x Implicitamente
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I Objetos

= |dentidade
= Propriedade que o difere dos demais objetos
= Estado
= Valores que suas propriedades estao assumindo

= Comportamento
= Relacionamento com os demais objetos
= Como trata mudangas de estado
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I Objetos

= Dados ocultos do “mundo externo”
= Acessiveis somente via métodos internos

Mensagem

Programagdo Orientada a Objetos

Programagdo Estruturada
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I Objetos

Usudrios Abstracdo Implementagido
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I Objetos

Objeto 1 Objeto 2

Objeto 3
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I Classes vs. Objetos

= Classe = Objeto
Descrigdo de propriedades
em comum de um grupo de
objetos (conjunto)

Um conceito

Faz parte de um programa
Exemplo: Pessoa

Exemplo: Carro

Representagdo das
propriedades de uma Unica
instancia (elemento)

Um fendmeno (ocorréncia)
Faz parte de uma execugdo
Exemplo: Jodo da Silva

Exemplo: Ferrari
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I Classes vs. Objetos
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I Classes vs. Objetos

w Peso

@

g Raio

o Cor

8 Peso: 100 g Peso: 200 g Peso: 150 g

5 Raio: 25 cm . Raio: 10 cm Raio: 30 cm

g Cor: Vermelha Cor: Azul Cor: Verde
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I Classes vs. Objetos

w Peso

g Raio

o Cor

8 Peso: 100 g Peso: 100 g

5 Raio: 25 cm Raio: 25 cm

g Cor: Vermelha Cor: Vermelha
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Peso: 100 g
Raio: 25 cm
Cor: Vermelha

Programagao Orientada a Objetos
Principios

= Abstracao

= Encapsulamento

= Heranga

= Polimorfismo

= Modularidade

= Mensagens

Principios fundamentais
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Programacao Orientada a Objetos
Principios

Abstragdo

o Elimi irrel enfatize o

Encapsulamento

* Esconda o desnecessario.

Heranga

* Modele a semelhanga.

Polimorfismo

* Mesma fungdo, comportamentos diferentes.
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Programagao Orientada a Objetos
Principios — Abstragao

= Modelagem de um dominio
* |dentificar artefatos de software
= |gnorar aspectos nao relevantes
= Representagao de detalhes relevantes do

= Classes sao abstracdes de conceitos
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dominio do problema na linguagem de solugao
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Programagao Orientada a Objetos
Principios — Encapsulamento

= Agrupamento dos dados e procedimentos
correlacionados em uma mesma entidade

= Um sistema orientado a objetos baseia-se no
contrato e nao na implementagao interna

= Protegdo da estrutura interna (integridade)
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Programagao Orientada a Objetos
Principios — Heranga
= Permite a hierarquizagao das classes

= Classe especializada (subclasse, filha)
= Herda as propriedades (atributos e métodos)
= Pode sobrescrever/estender o comportamento

= Auxilia no reuso de codigo
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Programagao Orientada a Objetos
Principios — Polimorfismo

= Tratar tipos diferentes de forma homogénea
= Classes distintas com métodos homoénimos
= Diferentes niveis na mesma hierarquia

= Um método assume “diferentes formas”
= Apresenta diferentes comportamentos
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Programagao Orientada a Objetos
Principios — Modularidade

= Separagdo em conjuntos de médulos

= Classes com independéncia de funcionamento
= Separagao de responsabilidades

= Limites logicos entre os componentes

= Melhora a manutenibilidade

= Aumenta a estabilidade (! efeitos colaterais)
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Programacao Orientada a Objetos
Principios — Mensagens

= Comunicagdo entre objetos
= Envio/recebimento de mensagens
= Forma de invocar um comportamento
= Informagao contida na mensagem
= Utiliza o contrato firmado entre as partes
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