Engenharia de Software Aula 01

/

Apresentacao da Disciplina

Eduardo Figueiredo

http://www.dcc.ufmg.br/~figueiredo
dcc603@gmail.com
05 Margo 2012

[Bibliografia Principal ]

= lan Sommerville. Engenharia de Software,
9a. Edig&o. 2011.

o lan Sommerville. Engenharia de Software, 8a.
Edicéao. 2007.

= Outros
o G. Booch, J. Rumbaugh, I. Jacobson. UML, Guia do Usuério.
Editora Campus, 2000.
M. Fowler. UML Essencial, 2a Edicéo. Bookmann, 2000.

H. M. Deitel, P. J. Deitel. Java: Como Programar, 8a. Edigao.
Pearson, 2010.

o Koscianski, A.; Soares, M. S. Qualidade de Software, 2a
Edicéo. Novatec, 2007.
Outros.

[Método de Avaliacéo ]

m Duas provas: 30 pts cada
o Prova 1 (P1): 25/Abril
o Prova 2 (P2): 13/Jurta
As datas

= Um trabalho: 30 pts podem variar
o Entrega final: 15/Junho

m Exercicios: 10 pts no total
o Entre 5 e 10 exercicios

[Prova Substitutiva ]

= O aluno que obtiver acima de 40
pontos podera fazer uma prova
substitutiva
o Data: 20/Junho
o Valor: 30 pts
o Substitui: (P1) ou (P2) ou (TP)

= Na&o ha previsdo de atividades
em Julho
o Ninguém de exame especial

[Laboratério ]

= Eventualmente, iremos ter aula
em laboratoério
o Aproximadamente 4 a 6 aulas

o Laboratério ICEx 2011 e 2012
(dividir a turma em duas)

o Reservado para aulas de quartas

o Primeira aula em laborat6rio é
esperada para 14/03

[Trabalho Pratico ]
= Em grupo de até 5 pessoas

= Linguagem de Modelagem: UML

o G. Booch, J. Rumbaugh, I. Jacobson. UML,
Guia do Usuério. Editora Campus, 2000.

= Linguagem de Programacéo: Java (JSE)
o H. M. Deitel, P. J. Deitel. Java: Como
Programar, 8a. Edi¢&o. Pearson, 2010.




[Trabalho Pratico ]

E se usarmos outra linguagem
de programacao?

= Linguagem de Programacéo: Java (JSE)

o H. M. Deitel, P. J. Deitel. Java: Como
Programar, 8a. Edi¢édo. Pearson, 2010.

[Trabalho Pratico ]

E se usarmos outra linguagem
de programacao?

= Linguagem de Programacéo: Jave=(
o H. M. Deitel, P. J. Deitel. Java: Como
Programar, 8a. Edi¢édo. Pearson, 2010.

[Site da Disciplina ]

= Publicacdo online do material da
disciplina no meu website
o Acesse “Teaching (pt)”

o “Técnicas de Composigéo para Reuso
de Software”

http://www.dcc.ufmg.br/~figueiredo/disciplinas

= Email: dcc603@gmail.com

[Monitor da Disciplina ]

= Alcemir Santos
o Aluno de mestrado do DCC
o alcemir@dcc.ufmg.br

m Ira ajudar em
o Nas aulas em laboratério

o Eventualmente, pode dar alguma aula
tedrica em minha auséncia

o Estara disponivel (via email) para tirar
davidas sobre a matéria, exercicios,
provas, trabalho pratico, etc.

[Tépicos a Abordar (Parte 1) ]

= Introducdo a Engenharia de Software

= Processos de software
Prova 1

Métodos ageis

Engenharia de requisitos

Modelagem de sistemas (UML)

[Tépicos a Abordar (Parte 2) ]

Implementacéo

Verificacéo e validacao
Prova 2
Reuso de software

Medic&o e qualidade de software

Gerenciamento de software




[Agenda Preliminar (Parte 1) ]

1. Apresentacéao da disciplina

2. Introducéo a Engenharia de Software
3. Processos de software

4. Laborat6rio: exercicio prético 1

5. Métodos 4geis

6. Laboratorio: exercicio pratico 2

7. Engenharia de requisitos

[Agenda Preliminar (Parte 1) ]

5. Diagrama de Casos de Uso + Cendrios
9. Modelagem de sistemas

10. Laboratério: exercicio préatico 3

11. Diagrama de Classes

12. Laboratério: exercicio pratico 4

13. Diagrama de Sequéncia e Colaboracéo
14. Evolugdo de software

[Agenda Preliminar (Parte 1) ]

15. Reviséo para Prova 1
16. Prova 1l (P1)

[Agenda Preliminar (Parte 2) ]

17. Implementacgéo

18. Testes, Verificacdo e Validagédo

19. Laboratério: exercicio pratico 5

20. Introducéo a reuso de software

21. Engenharia de software baseada em
componentes

22. Desenvolvimento de software
orientado a aspectos

[Agenda Preliminar (Parte 2) ]

23. Laboratorio: exercicio pratico 6

24. Geréncia de projetos e pessoas
25. Medicéo e qualidade de software
26. Geréncia de configuracéo

27. Melhoria do processo de software
28. Revisdo para Prova 2

29. Prova 2 (P2)

[Agenda Preliminar (Parte 2) ]

30. Revisdo para prova substitutiva
31. Prova Substitutiva




[Préxima Aula

= Introducdo a Engenharia de Software

= lan Sommerville. Engenharia de
Software, 9a. Edi¢cdo. 2011.

o Capitulo 1




