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[T(’)picos da Aula ]

= Diagrama de Sequéncia

= Diagrama de Colaboracao

[ Alguns Diagramas UML

= Diagramas Estruturais (Estaticos)
o Diagrama de Casos de Uso
o Diagrama de Classes }
o Diagramas de Objetos
o Diagrama de Componentes, etc.

= Diagramas Dindmicos
o Diagrama de Sequéncia }
o Diagrama de Colaboracao

o Diagrama de Estados
o Diagrama de Atividades, etc.

[Diagramas Principais ]

= A maioria dos usuérios UML acreditam
gue cinco diagramas representam a
esséncia de qualquer sistema
o Diagrama de Casos de Uso
o Diagrama de Classes
o Diagrama de Sequéncia
o Diagrama de Atividades
o Diagrama de Estados

[Diagramas de Interagéo

= Representa como objetos interagem
para executar um servigo

= Captura o comportamento de uma
funcionalidade
o Exemplo, de um caso de uso

= Uma interacdo é representada
através da troca de mensagens

[Tipos de Diagramas de Interag&o ]

= Diagrama de Sequéncia
o Enfatiza a ordem temporal das acbes

= Diagrama de Colaboracdo

o Enfatiza o relacionamento estrutural
entre os objetos participantes da acédo




[Diagrama de Sequéncia ]

= Preocupa-se com a ordem temporal em
gue as mensagens sao trocadas

= Pode ser usado para detalhar um Caso
de Uso

= |dentifica

o O evento gerador da funcionalidade
modelada (ator responsavel pelo evento)

o Os objetos envolvidos na agédo

[Diagrama de Sequéncia ]
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[Diagrama de Colaboragéao ]

= Na&o se preocupa com a temporalidade

= Define a estrutura de como o0s objetos
estdo vinculados
o Como o Diagrama de Classes

= Indica quais mensagens séo trocadas
entre objetos
o Como o Diagrama de Sequéncia

[Diagrama de Colaboracgao ]
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Diagrama de Sequéncia

[O que representam? ]

= Mostram a sequéncia em que 0s
eventos ocorrem em um determinado
processo
o Quais condigbes devem ser satisfeitas
o Quais métodos devem ser disparados
o Em que ordem os métodos sdo

disparados

= Diagrama de Sequéncia ndo

representa atributos




[Atores ]

= Exatamente os mesmos descritos no
Diagrama de Casos de Uso

= Entidade externas que
o Interagem com o sistema

o Solicitam servigos
Cliente

[Objetos ]

= Indicam instancias de uma classe

envolvidas no processo
o As classes sdo mostradas minha_conta: Conta

em Diagramas de Classes
= Representados por retangulos
o Nome do objeto (em mindsculo)
o Nome da classe (inicial maidscula)

o Separacao por dois pontos (:)

[Linha de Vida ]

= Linha vertical tracejada

abaixo do objeto

minha_conta: Conta

o Partem do retangulo que
representa o objeto

= Representa o tempo em
que um objeto existe
durante o processo

[Ativagéo do Objeto ]

= O objeto é ativado quando
este recebe um estimulo

o Exemplo: recebimento de minha_conta: Conta

uma mensagem i
L
= Um retdngulo magro
indica o periodo em que o
objeto esta participando
ativamente do processo

[Ativagéo do Objeto ]

= Podem haver vérios
periodos em que o

minha_conta: Conta

objeto se encontra

ativo. D

1

1

[Troca de Mensagens ]

= Representam a comunicagao
entre objetos e/ou atores

= Exemplos de mensagens

o Chamadas de um método de um
objeto por outro objeto

o Comunicacao entre dois atores




[Tipos de Mensagens ]
= Ator para Ator
= Ator para Objeto
= Objeto para Objeto

= Objeto para Ator

[Tipos de Mensagens

= Ator para Ator

[Mensagens entre atores ]

= Indica a conversa entre atores

= Os atores podem ndo fazer parte do
sistema
o Mas, facilita a compreensé&o do processo

= N&o é muito comum de se modelar

[Comunicagéo entre atores
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[Tipos de Mensagens ]

= Ator para Objeto

[Mensagem Ator-Objeto

= Indica uma solicitagdo de servigo
feita pelo ator ao sistema

= O ator produz um evento que forca
o disparo de um método

= Tipo comum quando se modela
casos de uso

]




[Comunicagéo entre ator e objeto ]

ﬁ minha_conta: Conta

Cliente

1. Sacar()

[Tipos de Mensagens ]

= Objeto para Objeto

[Mensagem entre objetos ]

= Indica que um objeto transmite uma
mensagem para outro objeto

o Exemplo, solicitando a execucao de
um método

= Tipo mais comum de troca de
mensagens

[Comunicagéo entre objetos ]

minha_conta: Conta historico: Historico

—r 1. RegistrarSaque()

[Tipos de Mensagens ]

= Objeto para Ator

[Mensagem Objeto-Ator ]

= Indica a resposta de uma solicitacdo
de servico feita pelo ator

o O objeto envia uma
mensagem de retorno

= Representadas por linhas tracejadas
o Pode conter legenda indicando o retorno




[Comunicagéo entre objeto e ator ]

ﬁ minha_conta: Conta
Cliente

1. Sacar()

valor do saque

[Mensagem de Retorno ]

= Além de resposta ao ator, mensagens
de retorno podem indicar respostas
para objetos

o Pode retornar informagdes especificas
do método chamado

= Mensagens de retorno sédo opcionais
em Diagramas de Sequéncia

[Mensagem de Retorno ]

minha_conta: Conta historico: Historico

1. Regi )

[Instanciando um objeto ]

= A seta atinge o retangulo que
representa o objeto

o O objeto passa a existir a partir
daquele momento

= A mensagem representa a
chamada do método construtor

[Exemplo de instanciacéo ]

contal : ContaCormnum
1: Registrar histdrico Gravar0= histl: Histérico

[Auto-chamadas de um objeto ]

= Mensagens que um objeto envia para
si mesmo

o A mensagem parte do objeto e atinge o
proprio objeto

= Utilizado para indicar que o objeto
precisa executar algumas operacdes
relacionadas ao servigo solicitado




[Exemplo de auto-chamadas ]

minha_conta: Conta

1. Sacar()
2. VerificarSaldo()

Detalhando um Caso de Uso

[Detalhe de um Caso de Uso ]

= Diagrama de Sequéncia pode detalhar
um caso de uso e mostrar
o aordem em que os eventos acontecem
o as mensagens gque séo enviadas
o 0s métodos que sdo chamados
o como os objetos interagem entre si

= Caso de Uso é um processo disparado
pelo o usuario

[Caso de Uso x Sequéncia ]

= Um Diagrama de Casos de Uso pode
gerar varios Diagramas de Sequéncia

= Nem sempre um Caso de Uso gera um
Diagrama de Sequéncia

= Diagramas de Sequéncia sdo comuns
guando ha relacionamentos do tipo
<<include>> ou <<extend>>

[Exemplo: Casos de Uso ]
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[Exemplo 2: Casos de Uso ]
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[Sequéncia: Data Transfer ]
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Diagrama de Colaboragéo

[Sequéncia x Colaboracao ]

= Semelhante ao Diagrama de Sequéncia
o Diagrama de Sequéncia se concentra na
ordem temporal em que as mensagens
sdo trocadas

= Diagrama de Colaboracdo se
preocupa com a organizagao
estrutural dos objetos

[Objetos

= Semelhante a representagéo do
Diagrama de Sequéncia
o Nao ha linha da vida nem ativagao

minha_conta: Conta




[Vinculos ]

= Um dos principais objetivos do
Diagrama de Colaboracéo é
identificar os vinculos

= Vinculos séo ligagdes existentes entre
os objetos envolvidos no processo
o Envio de mensagens
o Recebimento de mensagens
o Ou ambos

[Representagéo de Vinculo

= Um vinculo é representado por uma
linha unindo dois objetos

o Deve existir equivalente no Diagrama de
Classes

cursol: Curso turmal:Turma

]

[Mensagens ]

= As mesmas definidas no Diagrama de
Sequéncia
o Geralmente representam chamadas de
métodos
= No Diagrama de Colaboragéo néo
existe a preocupacgdo com a ordem

o O importante & quem dispara a
mensagens

[Mensagens
= N&o existe mensagens de retorno

1:VisTurmad

cursol: Curso > turmal Turma

[Atores ]

= Mesmos do Diagrama de Sequéncia

o Consequentemente, 0s mesmos do
Diagrama de Casos de Uso

= Um ator possui vinculos com outros
objetos ou outros atores

= Um ator envia e recebe mensagens
através de vinculos
o Assim como objetos

[Exemplo de Vinculo de Ator
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[Condig(”)es ]

= Indica que uma mensagem so sera
enviada quando uma determinada
condicao for satisfeita

= A condicdo vem entre colchetes antes
da mensagem

[Exemplo de Condicao

% [se saldo = 0] encerrarConta()

Gerente \‘

minha_conta: Conta

[Auto—chamadas ]

= Um objeto pode disparar uma
mensagem para Si mesmo
o Como no Diagrama de Sequéncia

= A mensagem parte do objeto para si
proprio

= Indica que o objeto tem que fazer
aguela tarefa para completar o servico
solicitado

[Exemplo de auto-chamada

fisical Fisica
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