Reuso de Software Aula 05

AN

Linha de Produtos de Software

Eduardo Figueiredo

http://www.dcc.ufmg.br/~figueiredo
reuso.software@gmail.com

19 Marco 2012

[Agenda da Aula ]

= Padrbes arquiteturais
o Cliente-Servidor
o Modelo-Visdo-Controle
o Microkernel

= Linha de produtos de software
o Motivacéo e conceitos principais
o Extragdo de uma linha de produtos
o Modelo de caracteristicas

Padrbes Arquiteturais

[Resumo dos Padrdes (Aula 4) ]
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[Arquitetura Cliente-Servidor ]
= Requer uma estrutura de rede para
clientes acessarem 0s servicos

= Clientes sabem quais os servicos e
servidores estéo disponiveis

= Servidores ndo sabem quem sao os
clientes

[Arquitetura Cliente-Servidor ]

= Essencialmente, é usado o
protocolo request-reply
1. Um cliente faz um pedido ao
servidor e espera pela resposta

2. O servidor executa o servi¢o e
responde ao cliente




[Exemplo de Cliente-Servidor ]
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[Vantagens ]

= A distribuicdo de dados é facil e direta

= Faz uso efetivo dos recursos em rede
o Possibilita hardware mais barato

= E facil adicionar novos servidores ou
atualizar servidores existentes
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= N&ao prevé modelo de dados
compartilhado

o Subsistemas usam diferentes
organizacdes de dados

= Pode haver redundancia de servigos
em diferentes servidores
= Na&ao prevé registro central de servigos

o Dificil descobrir quais servigos estéo
disponiveis

[Padréo MVC ]

= Largamente utilizado em aplicagbes
interativas Web
= Organiza o sistema em trés
componentes
o Modelo : contém as funcionalidades e
dados principais
o Visao: responséavel por apresentar 0s
dados ao usuario
o Controlador : trata os eventos de entrada

[Descri(;éo do MVC ]

= Separa a apresentacdo e a interacdo dos
dados do sistema
o Os trés componentes tem responsabilidades
distintas mas interagem entre si
= Quando é recomendado?
o Quando existem varias maneiras de
visualizar e interagir com os dados
o Sao desconhecidos (ou sédo volateis) os
requisitos de interagdo com os dados

[Representagéo dos Papéis ]
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[Vantagens ]

= Permite que os dados sejam alterados
de forma independente de sua
representacdo (e vice versa)
o Apdéia a apresentagdo dos mesmos
dados de maneiras diferentes
= Facilita a distribuicdo do componente
de viséo
o Os dados sédo mantidos centralizados e
protegidos

[Desvantagens ]

= Complexidade excessiva quando o
modelo de dados e de interacdes é
muito simples

o A estrutura do padréo pode impor
cédigo adicional desnecessario

[Microkernel ]

= Destinado a dominios de sistemas que
possuem requisitos muito volateis
o Sistemas precisam ser capazes de se
adaptar aos requisitos volateis
= Este padrdo de arquitetura separa a
funcionalidade minima em um ntcleo

o Novas funcionalidades s&o agregadas por
extensfes na forma de plug-in

[Responsabilidades ]

= Microkernel
o Prové as funcionalidades basicas

o Oferece o meio de comunicagéo entre as
extensBes

o Gerencia 0s recursos
= Extensdes
o Inclui novas funcionalidades

o Fornece uma interface para interagao com
0 nucleo e com outras extensdes

[Exemplo de Microkernel ]
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[Resumo dos Padrdes ]




[Abordagens de Reuso ]
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Linhas de Produtos de
Software (LPS)

[Hist()rico: Linha de Producéao ]

= Produtos em geral eram feitos
manualmente

= Com o crescimento do consumo, foi
necessario automatizar a producao
o No dominio de automoveis, a Ford criou

o conceito de linha de producéo

= Vantagens
o Produgédo em massa
o Baixo custo

[O problema: diversidade ]

= No inicio, a producdo em massa
atendeu os anseios das pessoas

= Problema

o Pouca diversidade de produtos

[Customiza(;éo em Massa ]

= Para minimizar o problema, surgiu o
conceito de customizacdo em massa
o Alguns itens passaram a ser customizaveis
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[Novas Opcdes de Customizagéo ]

= A medida que a linha de producéo
evolui, novos produtos sdo possiveis




[Vencer a Concorréncia ]

= Empresas de automdveis que trabalhavam
com producéo e customizagdo em massa
o Acréscimo de até 35% nas vendas

= Empresas de automéveis que mantinham
linhas de produtos separados
o Perdas de até 7% nas vendas

= O mesmo padréo se repetiu em outras
industrias, com cameras fotograficas

[Definigées ]

= LPS é um conjunto de aplicacGes
definidas sobre uma arquitetura comum
e que compartilham componentes

SEI

= Engenharia de LPS é um processo de
desenvolvimento de aplicacdes de
software usando uma arquitetura
comum e customizagées

Klaus Pohl

[Propriedades de uma LPS ]

= LPS permite uma forma mais efetiva
de reuso em larga escala

= E geralmente criada a partir de véarias
aplicacdes desenvolvidas sobre o
mesmo dominio

= Usa outras técnicas de reuso
o Frameworks, componentes, padrées, etc.

[Motiva(;éo ]

= A principal razéo para se criar uma linha
de produtos é a reducao de custos
o Entretanto, antes de comegar os ganhos
de reuso, é necessario um investimento
inicial

= Estudos indicam que sdo necessarios
de trés a quatro produtos de software
para se recuperar o investimento

[Gréfico de Custos vs. Produtos ]
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[Melhoria da Qualidade ]

= Os artefatos de uma LPS séo revisados
e testados em muitos produtos

o Estes artefatos tendem a atingir elevado
grau de confiabilidade (poucas falhas)

= Artefatos confiaveis elevam a qualidade
de todos os produtos da LPS




Extracdo de LPS

[Extra(;éo da Linha ]

= Processo de extracdo de uma linha
de produtos

1. Cria uma aplicacao

2. Cria outra aplicagdo no mesmo dominio

3. Reusa algo da primeira aplicagéo na
segunda

4. Cria uma terceira aplicacéo e reusa...
e assim por diante

[Processo de Desenvolvimento ]

1. Levantar os requisitos dos usuarios

2. Escolher elementos da linha de produtos
gue atendem de forma aproximada os
requisitos

3. Negociar os requisitos com o cliente para
minimizar alteracGes

4. Adaptar o sistema para atender todos 0s

requisitos

Integrar o novo membro a “familia”

= Cada nova aplicagdo € um novo membro da
linha de produtos
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[Pré-requisitos ]

= Os principais pré-requisitos para
implantacdo de uma linha de
produtos de software séo:
o Tecnologia adequada
o Maturidade do processo
o Qualificacéo da equipe no dominio

[Tecnologias para LPS ]

= Cada vez mais tecnologias estéo
maduras o suficiente para apoiar LPS

= Algumas tecnologias importantes
o Programacao OO ainda € a principal
forma de se desenvolver LPS
o Frameworks e componentes ganha cada
vez mais espaco por permitirem reuso de
partes maiores de software

[Maturidade do Processo ]

= Processos mais maduros tém maior
chance de sucesso ao implantar LPS

= Por muito tempo, processos de
desenvolvimento de software foram
desestruturados, pouco definidos e
pouco entendidos

o Os modelos de avaliacdo da capacitacao,
e.g., CMMI, estdo mudando este panorama




[Qualifica(;éo da Equipe ]

= Para se implantar uma linha de
produtos, é preciso ter conhecimento
suficiente no dominio
o A experiéncia da equipe é fundamental
= Exemplo: deve-se saber quais 0s
pontos de variacao

o Criar variabilidade desnecessaria leva a
custos adicionais de desenvolvimento e

geréncia

Modelos de Variabilidade

[Componentes de uma Linha ]

= Elementos mandatorios
o Aquelas que séo encontradas em todos
0s membros da linha de produto

= Elementos variaveis
o Opcionais : um produto pode ou ndo
conté-los
o Alternativos : um produto deve conter
uma das alternativas

[O conceito de caracteristica ]

m Caracteristica (feature) € um
propriedade importante e observavel
do sistema
o Um modelo de caracteristica permite

expressar a configurabilidade da LPS

= Uma caracteristica deve ter um nome
conciso
o Facilita a comunicacao entre

desenvolvedores

[Exemplo de LPS: MobileMedia ]

UBC Laga
Duke (5un)
Linux Menguin
Tucan Sam
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[Representa(;éo ]

= Caracteristicas mandatérias
o Representadas por circulos

Visualizar preenchidos
= Exemplo
Basic Photo
Operations

Edit Photo
Label

Delete
Photo

Create
Photo

[Representa(;éo ]
| ] = Caracteristicas opcionais
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= Exemplo
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[Representagéo ]

= Alternativas OR

o Representadas por um arco
preenchido entre as alternativas

= Exemplo
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[Caracteristicas Opcionais ]
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[Representagéo ]

= Alternativas ndo exclusiva

o Representadas por um arco vazio
entre as alternativas

= Exemplo
Media
Selection

Photo Music Video




Um Modelo de Caracteristicas
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Capitulos 1 e 2
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Atencdo! N&o havera aula na
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o Ferramentas para linha de
produtos de software




