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Abstracao




Eu nunca fiz isso antes!

Sera?
\




Ipos de reutilizagao -

Reuso de objetos e fun¢ées: componentes que implementam uma
unica fungao (ocorre ha mais de 40 anos). Ex. fungdes matematicas.

Reuso de componentes (subsistemas): componentes de software de
tamanho variado

Reuso de aplicagoes (ou sistemas): a aplicagao toda e reusada, ou é
configurada para diferentes clientes



Existem vantagens em reutilizar software ?










Confianca

QUALIDADE



gens da reutiliza_

Uso eficaz dos
especialistas



Sem padronizacao




euso: Possiveis problem_

Maiores custos de manutengao: componentes reusados podem ser
incompativeis com versoes futuras

» Falta de ferramentas de suporte: ambientes de desenvolvimento podem
nao estar preparados para reutilizacao

» Criacao, manutencao e uso de uma biblioteca de componentes
(caro)

Como encontrar, compreender e adaptar componentes reusaveis



Reutilizagao nao ocorre por acaso: Ele deve ser planejado e incentivado em
toda a organizagao

Muitas empresas desenvolvem sistemas em um mesmo dominio
Surgem situacoes potenciais para reutilizagao



O cronograma de desenvolvimento para o software

» O ciclo de vida previsto do software

» O conhecimento, habilidades e experiéncia da equipe de
desenvolvimento

» O dominio da aplicacao



nograma e Ciclo de V_i-

» Cronograma de Desenvolvimento: se o cronograma de entrega €
apertado, reusar pode agilizar a entrega do produto

» O ciclo de vida previsto do software:
* Reusar pode ser um problema em sistemas que sofrem
manutenc¢odes frequentes

* Componentes de terceiros (codigo proprietario) dificultam a
manutencao



» Conhecimento e experiéncia da equipe na abordagem de
reutilizacao

® Muitas abordagens sao dificeis de serem usadas e requerem
experiéncia

> Dominio da aplicacao

® Em alguns dominios, e facil encontrar componentes e bibliotecas
para reusar

® Em outros dominios, € mais complicado



orama de Reutiliza

Frameworks
Padrbes Padrdes de Biblioteca de
de projeto arquitetura programas
Aplicacoes Linha de produtos Integracao de
configuraveis de software COTS
Desenvolvimento baseado Empacotamento de Geradores de
em componentes sistemas legados programas
Desenvolvimento Desenvolvimento
orientado a aspectos dirigido por modelos

Sistemas orientados a servigcos




Tecnicas (1 de 3) -

» Padroes de projeto e de arquitetura
Padrdes sao solugdes genericas para problemas recorrentes

» Frameworks de aplicacao

Colecgao de classes abstratas e concretas que criam a estrutura de
uma aplicacao

» Componentes

Subsistemas que sao integrados para criagao da aplicagao



L Tecnicas (2 de 3)

» Empacotamento de sistemas legados
Sistemas legados sao empacotados pela definicao de interfaces de
acessos

» Sistemas orientados a servicos

Sistemas desenvolvidos pela criacao de servicos compartilhados

» Linhas de produtos de software

Familia de aplicagdes desenvolvidas em torno de uma arquitetura
comum



Tecnicas (3 de 3) -

> Bibliotecas de programas

Classes e fungoes que implementam abstragdes comumente usadas

» Desenvolvimento dirigido por modelos

O codigo e gerado a partir de modelos de dominio e modelos de
implementacao
» Desenvolvimento orientado a aspectos

Tecnica avangada de modularizagao de codigo para apoiar a
reutilizacao
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