Linha de Produto de
Software

Prof. Eduardo Figueiredo

Estagiario: Johnatan Oliveira



_ sugimentodalPs |

» Inicialmente os produtos eram produzidos em modo artesanal

» Com o crescimento da sociedade e do consumo era preciso
aumentar a producao.
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>Na area automotiva inventou a LPS:

® producao em massa

® precos mais baixos que produtos artesanais




Customizacao de Produtos

> Por que customizar?
® Pessoas tém necessidades diferentes
® Alguns podem pagar mais por certas caracteristicas

® Outras querem mostrar que podem pagar a mais por um produto
diferenciado

Limpador de para brisa traseiro : opcional

Ar-condicionado: opcional

Motor: 1.0, 1.6 ou 2.0









_ Linha de Produtos deSoftware

> Software Individual:

® Produzido para satisfazer requisitos especificos de um cliente

® Podem ser Unicos e personalizados

® Customizagao € cara

> Software padronizado:
® Vendidos em larga escala
® Custo de producao relativamente baixo

® Sofrem da falta de diversificagao para atender os varios clientes



» Queremos:

* Customizacgao

* Minimizar os custos

* Vender em larga escala
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| Propriedadesdeumatps

» LPS favorece a reutilizacao em larga escala

» E geralmente criada a partir de varias aplicacdes desenvolvidas
sobre o mesmo dominio

» Usa outras técnicas de reutilizacao:
Frameworks, componentes, padroes, etc



 MelhoriadsQualidade

» Os artefatos de uma LPS sao revisados e testados em muitos

produtos: estes artefatos tendem a atingir elevado grau de confiabilidade
(poucas falhas)

» Artefatos confiaveis elevam a qualidade de todos os produtos
da LPS






elo de Caracteristi

» Caracteristica (feature) € um propriedade importante e
observavel do sistema

Um modelo de caracteristica permite expressar a configurabilidade da
LPS

» Uma caracteristica deve ter um nome conciso

Facilita a comunicacao entre desenvolvedores



» Elementos mandatorios
Aqueles que sao encontrados em todos os membros da linha de produto
» Elementos variaveis

Opcionais: um produto pode ou nao conté-los
Alternativos: um produto deve conter uma das alternativas



- ExemplodeLPS: MobileMedia
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cteristicas Mandat
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Todo produto deve permitir a visualizagao, ;|
adicao, remocao e edicao da legenda

View, Add, Delete, Edit Label
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T » Caracteristicas mandatorias
Representadas por circulos preenchidos

Visualizar

» Exemplo

Basic Photo
Operations
Create Delete Edit Photo View

Photo Photo Label Photo
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® Os produtos nao precisam conter caracteristicas
opcionais
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» Caracteristicas opcionais
Representadas por circulos vazios

» Exemplo

Photo
Management
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» Alternativas XOR
Representadas por um arco vazio entre as alternativas

» Exemplo

Screen

Size
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Screen 1 Screen 2 Screen 3




» Alternativas nao exclusiva
Representadas por um arco preenchido entre as alternativas

» Exemplo

Media
Selection

Photo Music Video




Modelo de Caracteri
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