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[Site da Disciplina

Publicacao online do material da
disciplina no meu website

o Acesse “Teaching (pt)”

http://www.dcc.ufmg.br/~figueiredo/disciplinas

Emails
o dcce03@dcc.ufmg.br
o disciplina.eduardo@gmail.com



[I\/Iétodo de Avaliacao ]

m Trés provas: 20 pts cada

o Proval (P1): 11/04
o Prova 2 (P2): 16/05 As datas

o Prova 3 (P3): 11/06 pOdem mudar
= Um trabalho pratico:
= Definicao do tema: 11/04
= Entrega final do TP: 18/06
= EXxercicios e participacao:
o Presenciais




[Prova Substitutiva

O aluno que obtiver acima de 40 pontos
podera fazer uma prova substitutiva

o Data: 18/06

o Valor: 20 pts

o Substitui: (P1) ou (P2) ou (P3) ou (TP)
Materia da prova substitutiva

o Sera a materia equivalente a prova que
deseja substituir (P1 ou P2 ou P3)

o Substituir TP: toda a matéria do semestre



[Exame Especial

O aluno tem o direito de fazer exame
especial pelas normas da UFMG

o Data: definida pelo ICEX

Consideracoes

o Nunca um aluno foi aprovado em exame
especial em minhas disciplinas

o Pretendo manter esta taxa de aprovacao

o Se quiser fazer exame especial, o aluno
deve enviar um email solicitando-o



[Participac;éo e Frequéncia

Pontos de participacao estao incluidos
nos 20 pts de exercicios

o Alguns fatores podem impedir que o aluno
ganhe pontos de participacao

o Exemplos: chegar atrasado a aula, sair
mais cedo, conversar durante a aula, etc.

Eu nao reprovo aluno so por frequéncia

o Caso 0 aluno atinja 60 pontos,
ele sera aprovado



Notas por Frequéncia

Dados Historicos de 2013 a 2015
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[Laborat(’)rio

Eventualmente, iremos ter aula em
laboratorio

O

O

O

Aproximadamente seis aulas
Laboratorio ICEx 2011 e 2012

A aula sempre comeca na sala de aula
(mesmo que continue no laboratorio)

Primeira aula em laboratério esta
prevista para



[Estagiério da Disciplina

Possivelmente, teremos estagiario
(a confirmar)

Ira ajudar
o Nas aulas em laboratério

o Eventualmente, pode dar algum
exercicio durante minha auséncia

o Estara disponivel (via email) para tirar
duvidas sobre a matéria, exercicios,
provas, trabalhos praticos, etc.






[T(’)picos a Abordar (Parte 1)

Introducao a Engenharia de Software
Processos de Software
Métodos Ageis

Engenharia de Requisitos



[T(’)picos a Abordar (Parte 2)

Modelagem de Software (UML)
Implementacao

Testes de Software



[T(’)picos a Abordar (Parte 3)

Reutilizacao de Software

Desenvolvimento Orientado a
Aspectos

Medicao e Qualidade

Melhoria do Processo de Software



[Agenda Preliminar (Parte 1)

Apresentacao da disciplina
Introducédo a Engenharia de Software
Processos de software (aula virtual)
Laboratorio: exercicio pratico.
Métodos Ageis

Laboratorio: exercicio pratico.
Engenharia de Requisitos

Diagrama de Casos de Uso
Laboratorio: exercicio pratico



[Agenda Preliminar (Parte 2)

Prova 1

UML (modelagem OO, Diagrama de
classes)

Laboratorio: exercicio pratico

Arquitetura de Software, Padrao
arquiteturais.

Laboratorio: exercicio pratico
Laboratdrio: exercicio pratico
Testes de Software




[Questionério de Caracterizacao

Responder o questionario é opcional

Nao sera feita analise individual

o Os dados serao usados apenas para
estatistica coletiva de forma an6nima

o https://docs.google.com/forms/d/1YFDc
t5Zf8Wf-PrAUMtVISTo7-
CrDVYr6HVg1Alx)_8/edit?usp=sharing



[Prc')xima Aula

Introducédo a Engenharia de Software
Entrega dos temas do TP.
Bibliografia:

o lan Sommerville. Engenharia de
Software, 9a. Edicao. 2011.

Capitulo 1



