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[Site da Disciplina

Publicacao online do material da
disciplina no meu website

o Acesse “Teaching (pt)”
http://www.dcc.ufmg.br/~figueiredo/disciplinas
http://classroom.google.com/ (Codigo: e2px2iv)

Emails

o dcce03@dcc.ufmg.br
o disciplina.eduardo@gmail.com



[I\/Iétodo de Avaliacao ]

m Trés provas: 20 pts cada

o Proval (P1): 19/09
o Prova2 (P2): 17710 /S datas

o Prova 3 (P3): 14/11 pOdem mudar
= Um trabalho pratico: 20pts
o Entrega final: 09/11

m EXxercicios e participacao: 20 pts
o Online e presenciais




[Prova Substitutiva

O aluno que obtiver acima de 40 pontos
podera fazer uma prova substitutiva

o Data: 21/11

o Valor: 20 pts

o Substitui: (P1) ou (P2) ou (P3) ou (TP)
Materia da prova substitutiva

o A matéria sera equivalente a da prova
gue deseja substituir (P1 ou P2 ou P3)

o Substituir TP: toda a matéria do semestre



[Exame Especial

O aluno tem o direito de fazer exame
especial pelas normas da UFMG

o Data: definida pelo ICEX

Consideracoes

o Nunca um aluno foi aprovado em exame
especial em minhas disciplinas

o Pretendo manter esta taxa de aprovacao

o Se guiser fazer exame especial, o aluno
deve enviar um email solicitando-o



[Participagéio e Frequéncia

Pontos de participacao estao
incluidos nos 20 pts de exercicios

o Alguns fatores podem impedir que o
aluno ganhe pontos de participacao

o Exemplos: chegar atrasado a aula, sair
mais cedo, conversar durante a aula, etc.

Eu nao reprovo aluno so por frequéncia

o Caso o aluno atinja 60 pontos,
ele sera aprovado



Notas por Frequéncia

Dados Historicos de 2013 a 2015
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Participacao Online

Além das aulas presenciais, 0s alunos

devem participar do curso online
o http://classroom.google.com/ (Codigo: e2px2iv)

O que € participacao online?
o Responder aos gquestionarios online
o Assistir as aulas em video



[1 - Registro no Classroom

Acessar o endereco
o http://classroom.google.com/
o Codigo do Curso: e2px2iv

Voce precisa se cadastrar no Google
caso nao tenha conta ou queira usar
uma conta diferente

o Use um nome que permita a facil
identificacao pelo professor



Tela Geral do Curso Online

Engenharia de Software CLASSMATES
2018

H o e 19

UPCOMING
OPEN
VIEW ALL
01 - Motivacao e Introducao a Engenharia de Software
Esta aula discute a motivagao e alguns desafios para a engenharia de software. Alem disso, ela apresenta
TOPICS

m 01 - Motivacao e Introdugdo a Engenharia de Software

motivacao-es_v01.pdf



Tela Geral do Curso Online

Engenharia de Software CLASSMATES
2018

UPCOMING
OPEN
VIEW ALL
01 - Motivacao e Introducao a Engenharia de Software
Esta aula discute a motivagao e alguns desafios para a engenharia de software. Alem disso, ela apresenta
TOPICS

m 01 - Motivacao e Introdugdo a Engenharia de Software
¢ motivacao-es_v01.pdf

Questionarios




2 - Responder aos Questionarios

Quando devo responder os questionarios?
o Ateé a aula de revisao para a referida prova

o Exemplo: questionarios referentes a matéria
da Prova 1 devem ser respondidos ate 17/09

Questionarios da Prova 1

|.A Introducao a Engenharia de Software

II.A Processos de Software

11.B Métodos Ageis

LA Engenharia de Requisitos m) 29/08
[11.B Diagrama de Casos de Uso

IVV.A Arquitetura de Software

O O O O O O



[Gamefication

Teoria sobre educacao sugere que
alunos sao mais motivados por
recompensas e competicoes

Hall da Fama (Troféus e Medalhas)

o Os alunos com as trés melhores notas
vao para o “Hall da Fama”

Serao distribuidos distintivos
surpresas ao longo do semestre



[Laborat(’)rio

Eventualmente, iremos ter aula em
laboratorio

O

O

O

Aproximadamente cinco aulas
Laboratorio ICEx 2012

A aula sempre comeca na sala de aula
(mesmo que continue no laboratorio)

Primeira aula em laboratorio esta
prevista para 20/08



[Estagiério da Disciplina

Possivelmente, teremos estagiario
(a confirmar)

Ira ajudar
o Nas aulas em laboratério

o Eventualmente, pode dar algum
exercicio durante minha auséncia

o Estara disponivel (via email) para tirar
duvidas sobre a matéria, exercicios,
provas, trabalhos praticos, etc.






[Tc’)picos a Abordar (Parte 1)

Introducao a Engenharia de Software
Processos de Software

Métodos Ageis

Engenharia de Requisitos

Arquitetura de Software



[Tc’)picos a Abordar (Parte 2)

Modelagem de Software (UML)
Implementacao

Testes de Software



[Tc’)picos a Abordar (Parte 3)

Evolucao de Software
Reutilizacao de Software
Medicao e Qualidade

Melhoria do Processo de Software



[Questionério de Caracterizacao

Responder o questionario é opcional

Nao ser feita analise individual

o Os dados serao usados apenas para
estatistica coletiva de forma an6nima



[Préxima Aula

Introducédo a Engenharia de Software

Bibliografia

o lan Sommerville. Engenharia de
Software, 9a. Edicao. 2011.

Capitulo 1

o Roger Pressman. Engenharia de
Software, 7a. Edicao. 2011.

Capitulo 1



