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[Aula 1 - Apresentacao

Apresentacao da disciplina

Explicacao sobre o trabalho pratico



[Aula 2 - Introducao

Engenharia de Software

Estrutura da Engenharia de
Software

Atividades de Desenvolvimento
de Software



[O gue é software? ]

= Programa de computador +
Documentacao

= Classificacao fundamental

o Produtos genéricos
(ex. MS Office)

o Produtos encomendados
(ex. Software de Controle da
Loja do Zé)




[Desafios de Produzir Software
Sistemas Criticos

Equipamentos medicos
o Extremamente criticos
o Lidam com vidas

Caixas eletronicos
o Prejuizos financeiros




Engenharia de Software

Pode ser organizada em camadas
com foco em qualidade

A engenharia de
software inclul

o Processo
o Meétodos
o Ferramentas

Ferramentas

Métodos de Software

Processos de Software

Qualidade




Engenharia de Requisitos

Estudo de
viabilidade

Relatorio de
viabilidade

Elicitacao
e analise
de requisitos

Y

Especificacao
E de requisitos

Modelos
de sistema

Validacao
de requisitos

)

—(

Requisitos de usuario
e de sistema

Y

J

Documento
de requisitos




Modelagem de Software

Pessoa

#EndPes: char=4a0
#TelFes:char=15

#MomeFes : char=150

ContaComum

#MroConta:long

# Saldo: double

# DtAber: Date
#Tipo :int

# DiEncer: Date

# Situacac : boaolean
#Senhaint

#RenPes : double - Possui
# SitPes  boolean
#TipPes : boolean
Fisica Juridica
- CPFis :lang - CNPJur:long

+ Ahertura(Saldo : double, Tipo : boolean, Senha:int) : lang
+ Encerramentod) : void

+ Saquedalor: double) :int

+ Deposito(NroConta : long, Yalor: double) ; int
+Yaraldad  double

+ Consulta(NroConta : long) ©int

+ValSenha(Senha :int) ;int

+ Gravar() ; void
+YalCPF(CPFis : long) :int
+ ConCPF{CPFis : long) : int

+ Gravar() - void
+YalCMPJ(CHNPJur - long) : int

+ ConCHPJICHPIur : long) : int

Historico
4+ | -NroConta :long
" | -TipoHis : boolean
- Registra | - DtaHis : Date

+ GravarMraCaonta © long, TipaHis : boalean, ValorHis © double) int
+ Bxdrato{MroConta : long, Perlni - Date, PerFin : Date) : int

ContaEspecial

ContaPg

- Limnite : double

+ Rendimento(DatDia : 04

Fungi

1. CansCPFD

A

2. [se necessario] Gravar()

T

+ Ahertura(Saldo : double, Tipo : boolean, Senha tint) : lang
+ Saguedvalar: double) :int

fisical Fisica

\'4: AhertutaContal

a: Gravar])

<

JrvalidarCPEQ

—

contal:ContaComum

hist1 Historico




[Implementac;éo

A Implementacao segue as
definicOes da fase anterior
o Transcreve as decisoOes de projeto

arquitetural e detalhado para uma
linguagem de programacao

Abordado em outras disciplinas

o PDS 1e 2, POO, Programacao de

Computadores, Programacao Modular,
etc.




[Verifica(;éo e Validacao

Tem por objetivo garantirque o (%)

sistema satisfaca os requisitos =~

- S

Verificacao consiste na realizacao de
alguns testes para encontrar erros

A Inexisténcia de erros nao representa
a adeguacao operacional do sistema

o Deve ser feita a validacao com o cliente



[Manutengéo e Evolucao

O custo de manutencao é geralmente
muito maior que o custo de
desenvolvimento

Cada vez menos sistemas sao
desenvolvidos “do zero”

o Sistemas sao desenvolvidos/adaptados
a partir de outros sistemas

Faz sentido considerar
desenvolvimento e manutencao
como atividades continuas



[Aula 2 - Bibliografia

lan Sommerville. Engenharia de
Software, 92 Edicao. Pearson
Education, 2011.

o Capitulo 1
Roger Pressman. Engenharia de
Software: Uma Abordagem

Profissional, 7a Edicao.
McGraw-Hill, 2011.

o Capitulo 1




[Aula 3 - Processos de Software

Conjunto de atividades que leva ao
desenvolvimento do produto software
Um processo define

o Quem faz, o que faz e quando fazer

o Nem sempre diz como fazer

Nao existe um processo ideal

o Organizacoes desenvolvem seus
Proprios pProcessos



[I\/Iodelo Cascata

Atividades sequencials
Uma fase deve ser terminada

para a outra comecar
o Raramente ocorre na pratica

Definicdo de
Requisitos v ]

[ Modelagem ] 1

[ Implementacgao ]—l

[ Testes ] l

[ Manutencao ]




[Desenvolvimento Incremental

Atividades sao Intercaladas
Objetivo: dar feedback rapido ao cliente

Descrigcao do — [ Especificacdo ] Z Verséao |nicial

Escopo '
l _ Versoes
Desenvolvimento Z Intermedidarias ﬂ
|
1 '

[ Validacéo Jﬂ Versdo Final




Baseado em Reutilizacao

Baseila-se na existéncia de um numero
significativo de componentes reusaveis

O processo se concentra na integracao
dos componentes reusavels

Especificacao [ Andlise de | f Desenvolvimento | Validacao
de Requisitos . Componentes ] | e Integracgéo do Sistema

( ) ~ \ ( . . \
Alteracao nos Projeto do Sistema
Requisitos ) |  com Reuso




[Prototipa(;éio

E geralmente usada junto com outro
modelo de processo

Planeja e modela rapidamente um

prototipo

o Mais comum na definicao de interfaces
com 0s usuarios (telas)

Comeca com 0S requisitos menos
compreendidos

o Objetivo: entender os requisitos




Entrega Incremental

Combina elementos do modelo
cascata aplicados de maneira iterativa

Definir parte Associar requisitos Projetar Desenvolver
dos requisitos aos incrementos arquitetura incremento

f Implantar J [ Validar J

| incremento incremento

Sistema Validar Integrar
Final sistema parcial Incremento




Modelo Espiral

Combina elementos dos modelos incrementais
e de Prototipagem

o E sequéncia adotada Implementac&o Modelagem
do Modelo Cascata

Software é /—
<

desenvolvido em
versoes

o Prototipagem nas
primeiras versoes

o Incremental nas Testes
ultimas versoes

3
-

Definicdo de
Requisitos




[Aula 3 - Bibliografia

lan Sommerville. Engenharia de
Software, 92 Edicao. Pearson
Education, 2011.

o Capitulo 2



[Aula 4 - Exercicio

Exercicio sobre Processos de
Software usando o Trello



[Aula 5 - Métodos Ageis

Processos tradicionails sao baseados
em especificacao detalhada dos

requisitos, projeto e testes

4y

Metodos ageis tém por objetivo criar
software util rapidamente

o Nao se preocupam com a documentacao
completa em todas as fases




Manifesto Agil

Passamos a valorizar:

o Individuos e interac0es mais gue
processos e ferramentas

o Software em funcionamento mais que
documentacao abrangente

o Colaboracao com o cliente mais que
negociacao de contratos

o Responder a mudancas mais que
seguir um plano

http://agilemanifesto.org/



[Programac;éo Extrema (XP)

Proposta a partir de boas praticas
de desenvolvimento incremental

Prop0e o envolvimento do cliente
ao extremo

o O cliente (ou seu representante)
deve estar disponivel durante
todo o desenvolvimento

Programadores trabalham em pares



Scrum

= Planejamento (pre-game phase)
= Desenvolvimento (game phase)
= Encerramento (post-game phase)

=

Product Backlog

= il

Sprint Backlog

24 h

30 days

Sprint

Worling increment
of the software



[Aula 5 - Bibliografia

lan Sommerville. Engenharia de
Software, 92 Edicao. Pearson
Education, 2011.

o Capitulo 3

A. Kosclanski e M. Soares. Qualidade
de Software, 22 Edicao. Novatec, 2006.
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[Aula / - Requisitos (5/8)
Classificacao de Requisitos

Engenharia de Requisitos

Técnicas de Elicitacao de Requisitos



[Engenharia de Requisitos

Requisitos
o Descricoes dos servicos fornecidos

pelo sistema e das restricoes sobre
estes servicos

Engenharia de Requisitos

o Processo de descobrir, analisar,
documentar e verificar requisitos



[Elicita(;éio de Requisitos

Técnicas para levantamento de
requisitos

o Descoberta de Requisitos
(Pontos de vista)

Entrevistas

Cenarios

Casos de Uso

Etnografia

O O O O



[Aula / - Bibliografia

lan Sommerville. Engenharia de
Software, 92 Edicao. Pearson
Education, 2011.

o Capitulo 4



