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[ Diagramas Estruturais

Diagrama de Perfil

Diagrama de Classes

Diagrama de Estruturas Compostas
Diagrama de Objetos

Diagrama de Componentes
Diagrama de Implantacao

Diagrama de Pacotes



Diagrama de Classes

Historico

- MroConta : long
- TipoHis : hoolean
- DtaHis : Date

+ Gravar(MroCaonta : long, TipoHis © boalean, ValorHis © double) : int
+ ExtratadtraConta : long, Perlni: Date, PerFin : Date) : int

Pessoa ContaComum
# MomePes : char=40 #MroConta : long 1%
# EndPes : char= 40 1.7 | #5aldo: double
#TelPes :char=15 # DtAber: Date - Registra
# RenPes : double - Possui #Tipo :int
# SitPes  boolean # DiEncer : Date
# TipPes : hoolean # Situacan ; hoalean
#Senha :int
+ AberuraiSaldo ; double, Tipo : hoolean, Senha :inf): long
+ Encerramentad) : vaid
+ Sagqued/alor: double) int
+ Deposito(MroCanta © long, Yalor: double) : int
+erSaldaf) : double
Fisica Juridica + ConsultaihraCaonta - landg) ©int
- CPFis - long - CNPJur - lang +YalSenhaiSenha ;int) int
+ Gravar waid + Girawar) ;viid
+YalCPF{CPFis : long) Cint +YalCRPJCHPIur  long) ©int
+ ConCPF{CPFis  long) :int + ConCHPJECHNPUr: long) ; int

ContaEspecial

ContaPoupanca

- Limite : double

+ AherturalSalde : double, Tipo :boolean, Senha :int - lang
+ Sagueyalor double) :int

+ Rendimento{DatDia ; Date, Juros ; double) ; void




Diagrama de Objetos

parl : Parcela

MroFPar=1

DatFar= 020672006
YalPar= 240
QiPar=1

par?  Parcela

clientel : Cliente

weil s Weiculo Sequrado

MaomeCli= Calros de Souza
EndCli = Hua Bela Vista
TelCli=88247391
CatabascCli= 17/041 930

Plavei= Mxk-5593
Frmei= 226457
Mrofpal =1

Datafpal = 08042006
DatvalApol= 031172006
WValfpo=1000

Sitapaol =1

MroPar=1

DatPar= 020712006
YalPar= 240
GuiPar=1

pard : Parcela

marl : Marca

mod] : Modela

MroPar=1

DatPar= 0208352006
YalPar= 240
CiPar=10

Ceshlar=FIAT

Cestlod = Uno Mille

pard : Parcela

mod? : Modelo

MroPar=1

DatPar = 02/0952006
WalPar= 240
QiFar=10

Deshod = Marea




[Diagrama de Componentes
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Diagrama de Implantacao

Caiva Eletrdnico Pegasus:Seridas de Camunicagdo kerberos: Firewall

Poseidon: Servidos de Aplicagdes

Hera: Servidor de Arguivos




[ Diagramas Comportamentais

Diagrama de Casos de Uso
Diagrama de Sequéncia
Diagrama de Comunicacao
Diagrama de Estados

Dlagrama de Atividades

Diagrama de Visao Geral
de Interacao

Diagrama de Tempo



Diagrama de Caso de Uso
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Diagrama de Seguéncia

% fisicalfiscia cohtal: Conta Comum hist: Hitérico

L Cliente :Banco |
| 1: Salicital) | |

| {Abertura da Contal | .
2 Consultar Cliented |

| _ _[Be existi Dadlos o Cliente _ _ I

3 [Se necessario] Atualizar Gravam

4 Validar CPF:WalCPFD
4. Pedidio aprovadog)
a:

{Fornecervalorde <_____'13Ii_erieitLEIi£a@____

deposito & senha} G: Abrir Caonta: Aberural

T Registrar Histdrico: Gravar)

Histdrico registrado com sucesso j;l




Diagrama de Comunicacao

1. conCPFD

:Eli a H 2 [Se necessario] Gravar)
4 Gravari)

fisical: Fisica

\S:Aher’[urai}
—»

cantal: Conta Comum hist] :Hitdsrico




Diagrama de Estados

. Consultando Caonta
I Consultar Conta dof Consultarg I Conta E}:istente>|

Classe: Conta

[ Yalidando Senha

do fvalsenha

Verificando Saldo ]
I Senha valida do fYersaldon) ]

Processo: Encerrar Conta

[5e positiva] F Sacarvalor

A
sacando valor do Saldo ]
dof Sagued ]

I'Saldo Ferado

[ Encerrando Conta ]
l do I Encerramentol) ]

I'Conta encerrada com sUcesso

®




[Diagrama de Atividades

®
Processo: Validar Conta
W

( Receber ndmero da Cnnta)

4

( Fesguisar Conta )

Valida? ( N3o
<>
Sim
M

Ermitir Mensagerm
de conta valids




[Diagrama de Casos de Uso

Atores
o Quem executa a funcionalidade

Casos de Uso
o Qual é a funcionalidade



[Relacionamentos

Principais tipos de relacionamentos
o Associacao

o Inclusao

o Extensao

o Generalizacao

Representam as interacoes
o Atores e Casos de Uso

o Dois ou mais Casos de Uso
o Dols ou mais Atores



Cenarios

Descreve uma situacao de uso do
sistema

Inclul informac¢0es como
o Nome do Cenario

o Ator

o Pré-condicéo

~luxo normal

~luxos alternativos
P0Os-condicao

O O O



[Bibliografia

BOOCH, G., RUMBAUGH, J.,
JACOBSON, I. UML, Guia do Usuario.
22 Ed., Editora Campus, 2005.
o Prefacio

o Capitulosle?2

o Capitulos 17 e 18

M. Fowler. UML Essencial, 2a Edicao.
Bookmann, 2000.

o Capitulo 3



[Aula 09 - Exerciclo

Criar (um ou mais) Diagrama(s) de
Casos de Uso

o Usar o ArgoUML para criar os diagramas
o https://argouml.en.softonic.com/

Documentar cada Caso de Uso
utilizando a técnica de cenarios

o Usar o Word ou Google Docs (ou outro
programa) para descrever 0s cenarios



[Aula 10 - Projeto Arquitetural ]

= O projeto € uma atividade criativa

o Cada arquiteto tem sua propria maneira
de projetar o software

= Projeto arquitetural faz a ligacao entre
o Requisitos P
qi‘i‘:.«

(dominio do problema) by
o Projeto detalhado _ L ':::ﬁ:;&
Tk B bt :

(dominio da solucao) . 4




[Quando usar o diagrama?

= Pontos positivos
| o Facilita comunicacao com stakeholders
U o Uteis para planejamento de projeto
o Facilita o desenvolvimento em paralelo
= Pontos negativos

o Nao mostra a natureza dos
relacionamentos entre componentes

G o Nao indica as propriedades internas
dos subsistemas

|



[Padrﬁes Arquiteturais

Padroes arquiteturals expressam
formas de organizar a estrutura
fundamental do sistema

o Permitem a construcao de uma
arquitetura aderente a certas -
\ /7

propriedades S @ g
O conhecimento de padroes Q

arquiteturais ajuda na definicao
da arquitetura do sistema



Padroes Arquiteturals

= Da desordem a estrutura
o Layered Architecture (Arquitetura em Camadas)
o Blackboard (Arquitetura de Repositorio)
o Pipes and Filters (Dutos e Filtros)
= Sistemas distribuidos
o Client-Server (Cliente-Servidor)

o Broker
m  Sistemas interativos

o Model-View-Controller (MVC)

o Presentation-Abstraction-Control

= Sistemas adaptaveis : : :
5 Microkemel Discutidos no livro

o Reflection do Sommerville



[Da Desordem a Estrutura

Layered Architecture
o Arguitetura em Camadas

Blackboard
o Arquitetura de Repositorio

Pipes and Filters
o Dutos e Filtros



[Arquitetura em Camadas ]

= Organiza o sistema em um

conjunto de camadas -
o Cada camada oferece um -
conjunto de servicos

» Uma camada somente

o Solicita servicos da camada inferior
o Fornece servicos para a camada superior




[Arquitetura de Repositorio

Também conhecido como Blackboard

Os subsistemas manipulam

a mesma base de dados

o Um (ou mais) subsistema gera os dados
o Varios subsistemas leem os dados

Adotado principalmente quando

dados sao compartilhados é _/‘ \
em grandes quantidades 94




[Dutos e Filtros

Padrao de organizagao da EJ
dinamica de um sistema 6
Dois papéis principais 7
o Dutos: componentes que

conduzem ou distribuem os dados

o Filtros: componentes gque
transformam os dados

Usado principalmente em aplicacoes
de processamento de dados



[Bibliograﬁa

lan Sommerville. Engenharia de
Software, 9a. Edicao. 2011.

o Capitulo 6

F. Buschmann et al. Pattern-Oriented
Software Architecture: A System of
Patterns. John Wiley & Sons, 1996.

o Cap. 2 Architectural Patterns



[Aula 11 - Prova 1

O conteudo da Prova 1 nao sera
cobrado diretamente na Prova 2

o Porém, pode ser cobrado indiretamente
D0IS 0 conteudo é sempre acumulativo




[Aula 12 - Apresentacoes TP

Os temas das apresentacoes podem
ser usados para contexto de algumas
guestoes.



[ Aula 13 - Desenvolvimento OO

Analise orientada a objetos

o Cria um modelo de objetos para o dominio
da aplicacao (dominio do problema)

Modelagem orientada a objetos

o Cria um modelo de objetos para implementar
requisitos (dominio da solucéao)

Programacao orientada a objetos

o Implementa o projeto orientado a objetos
usando uma linguagem de programacao



[Atividades de Modelagem OO

Definir o contexto do sistema
Projetar a arquitetura

|dentificar os objetos principais
Desenvolver os modelos de projeto

Especificar interfaces entre objetos



Diagrama de Classes

Serve de apoio para a maioria

dos outros diagramas

Define a estrutura das

-

classes do sistema

o Apresenta uma visao estatica de
como as classes estao organizadas

Estabelece como as classes se
relacionam




[Representac;éo de uma Classe

Uma classe € representada por um
retangulo com trés divisoes:

o Nome da Classe
Atributos da Classe
. &

o Meétodos da Classe Pessoa

nome
E|> emaill

enviarMensagem()




[Tipos de Visibilidade

Publica (+)
o O atributo ou metodo pode ser utilizado
por qualquer classe

Protegida (#)

o Somente a classe, sub-classes e
classes amigas (ex. pacote) tém acesso

Privada (-)
o Somente a propria classe tera acesso



[Relacionamentos

Classes possuem relacionamentos
entre elas (para comunicacao)

o Compartilham informacoes
o Colaboram umas com as outras

Principais tipos de relacionamentos
o Associacao

o Agregacao / Composicao

o Heranca

o Dependéncia



Multiplicidade

No maximo um. Indica que os objetos da

O..]1 |classe associada ndo precisam
obrigatoriamente estar relacionados.
Um e somente um. Indica que apenas um

1..1 |objeto da classe se relaciona com os objetos
da outra classe.

. Muitos. Indica que podem haver muitos objetos
0.. da classe envolvidos no relacionamento
1 * Um ou muitos. Indica que ha pelo menos um

objeto envolvido no relacionamento.

3..9

Valores especificos.




[Q9 - Métodos Herdados

public abstract class Airplane Superclasse

protected String model = "";
public void fly () {
System.out.println (model + " preparing to fly.");

run () ;
takeOff () ;

}

private void run() {
System.out.println (model + " running.");

}
abstract void takeOff () ;

public Airbus320 () {
this.model = "Airbus A320";

}
void takeOff () {

public class Airbus320 extends Airplane {

System.out.println(model + " taking off.");

Subclasse




Q9 - Métodos Herdados

public class Airbus320 extends Airplane {
public Airbus320 () {
this.model = "Airbus A320";
}
volid takeOff () {
System.out.println (model + " taking off.");
}
} Subclasse

public class TestAirbus320 {

public static void main(String[] args) {
Airbus320 a320 = new Airbus320 () ;
a320.£fly() ;

}

Saida (comportamento de Airbus320
o Airbus A320 preparing to fly.

o Airbus A320 running.

o Airbus A320 taking off.
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lan Sommerville. Engenharia de Software,
Oa. Edicdo. 2011. (Capitulo 7)
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[Aula 14 - Exerciclos

Criar um (ou mais) diagrama(s) de classes
o Minha sugestao é usar o ArgoUML

Os diagramas devem conter o maximo
de detalhes possiveis para facilitar a
Implementacao

o Classes e interfaces, métodos e atributos,

visibilidade, relacionamentos, multiplicidade,
notas, etc.



[Aula 15 - Outros Diagramas

Diagrama de Sequéncia
Diagrama de Comunicacao

Diagrama de Atividades



[Diagrama de Sequéncia

Preocupa-se com a ordem temporal em
gue as mensagens sao trocadas

Pode ser usado para detalhar
um Caso de Uso

|dentifica

o O evento gerador da funcionalidade
modelada (ator responsavel pelo evento)

o Os objetos envolvidos na acao



[I\/Iensagens do Diagrama

Representam a comunicacao
entre objetos e/ou atores do
Diagrama de Sequéncia

Exemplos de mensagens

o Chamadas de um metodo de
um objeto por outro objeto

o Comunicacao entre dois atores



L Cliente

Diagrama de Seguéncia

1: Balicitad
{Abertura da Contal

%

:Banco

Pedido Aprovado

fisicalfiscia cohtal: Conta Comum

2 Consultar Cliented

[Ee existit] Dados do Cliente

3 [Se necessario] Atualizar Gravam

=8

Cliente atualizada

G: Abrir Caonta: Aberural

I
I
I
I
I
I
4 validar CPF WalCPFO :
I
I
I
I

5: Valor do
depdsito e senha

hist: Hitérico

T Registrar Histdrico: Gravar)

Histdrico registrado com sucesso j;l




[Detalhe de um Caso de Uso

Caso de Uso é um processo disparado
pelo usuario

O Diagrama de Sequéncia pode
detalhar um caso de uso e mostrar

o aordem em gue 0s eventos acontecem
O as mensagens que sao enviadas

o 0S métodos gue sao chamados

O COMO 0S objetos interagem entre si



[Diagrama de Comunicacao

Também chamado de Diagrama de
Colaboracao

Define a estrutura de como 0s objetos
estao vinculados

o Semelhante ao Diagrama de Classes

Indica quais mensagens sao trocadas
entre objetos

o Semelhante ao Diagrama de Seguéncia




Diagrama de Comunicacao

1. conCPFD

:Eli a H 2 [Se necessario] Gravar)
4 Gravari)

fisical: Fisica

\S:Aher’[urai}
—»

cantal: Conta Comum hist] :Hitdsrico




[Diagrama de Atividades

Mostram as atividades que compoem
um processo do sistema e o fluxo de
controle

o Decompbe um processo em suas
atividades

Modelam a execucao de atividades
seguenciais ou concorrentes



Diagrama de Atividades

Cliente

Vendas

—>[ Solicitar Produto }

!

Estoque

[ Processar Pedido

[

Coletar Itens

)

l
1

[ Receber Pedido ]

[ Efetuar Cobranca ]

=
|

v

[ Pagar a Conta }

Encerrar Pedido ]

f
L

Enviar Pedido

)
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