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[Exercicio da Aula

Modelar um processo para um projeto
de software
o Tema: Sistema para Gestao de Apostas
Esportivas (descricao na pagina)
Responder os pontos abaixo
Indicar a(s) ferramenta(s) usada(s)

Sobre a(s) ferramenta(s) usada(s), o
gue vocé mais gostou? E o que voceé
menos gostou? <um paragrafo>



[Sugestéo de Ferramenta

Trello: ferramenta gratuita para
geréncia de projetos

o Interface Web

o Requer registro no site

Permite

o Criar e gerenciar um projeto

o Adicionar e gerenciar pessoas
o Criar e gerenciar tarefas, eventos, etc.



[Passo 1: Registrar no Site

Acessar site
o https://trello.com/

Se registrar no site

o Para se registrar, € necessario nome e
email (e outras informacdes simples)

o Se preferir, usar um email alternativo
(ira mandar notificacoes e spams)



Tela de Registro

Criar uma conta Trello

or entrar em sua conta

Nome

p. ex., Ze Carioca

Email

p. eX., ze@carioca.com.br

Senha

Possivel usar
Criar Nova Conta conta do Google

(G Cadastrar-se com o Google «




[Mini Tutorial

Ao se cadastrar pela primeira vez, €
apresentado um mini tutorial no Trello
o Criar quadro: dar nome ao projeto

o Criar listas: cada lista agrupa tarefas

o Criar cartoes: equivalente a tarefas

o Editar informacoes e incluir anexos



Passo 2: Nome do Projeto

Bem-vindo ao Trello!

Trello(aquilo que esta aqui ¢ ).

Ou que precisa ser feito.

Bet do Eduardo Figueiredo

Voce pode organizar qualqguer coisa com um quadro do

Comece dando um nome ao seu quadro, algo que
esteja relacionado ao projeto no qual esta trabalhando

4

Use como nome do projeto:
Bet do/a <<Seu nome>>




Passo 3: Modelo de Processo

Escolha o modelo de processo que

preferir dentre os vistos na disciplina

o Classicos: Modelo Cascata, Desenvolvimento
Incremental, Integracao e Configuracao, Entrega
Incremental ou Prototipacao

o Ageis: Programacao Extrema (XP) ou Scrum

o Se desejar, pode combinar modelos

As atividades e datas do projeto devem
estar consistentes com o modelo de
processo escolhido



Passo 4: Criar Listas

Criar estrutura com listas

Uma lista € uma colegao de cartdes. Ela pode ser um
conjunto de ideias, um grupo de tarefas ou uma fase de
um projeto. Vocé adicionara cartoes a sua lista em
seguida.

Muitas pessoas gostam de comegar com:

Requisitos

Modelagem

Implementacao

As listas criadas devem
estar aderentes aos
conceitos do modelo
de processo



Passo 5: Criar Tarefas

Use cartoes para aliviar a

sobrecarga
Cartoes = Tarefas

Crie cartdes para coisas que vocé precisa fazer,
organizar, ou apenas para tirar da sua cabeca.

Adicione titulos para alguns cartdes em sua lista
Requisitos:

Entrevista com o proprietario As tarefas tambeéem
devem estar aderentes
aos conceitos do
modelo de processo

Conversa com apostadores

Analisar arquivos histoéricos




Tela Principal do Projeto

m [ Quadros Jo!

Bet do Eduardo Fig... W  Pessoal & Particular @ 1

Requisitos Modelagem Implementagido

Entrevista com o proprietario + Adicionar um cartio + Adicionar um cartio

Conversa com apostadores

Analisar arquivos historicos

+ Adicionar outro cartdo




Passo 6: Adicionar Pessoas

& Pariicular @ 1 &

Adicionar quantas

Modelagem Convidar para o quadro X .
B ) pPesSsoas quiser
*AdeerEr T e ‘ disciplina.eduardo@gmail.com ‘ (seus colegas)
Estou trabalhando neste pmjetn no
Trello e quero compartilha-lo com vocél Im porta nte!
Adicionar o
professor

Enviar Convite

<1 Convidar com link crar link

CGualguer pessoa com um link pode entrar como
membro do quadro




[Adicionar Pessoas

Sugiro adicionar pessoas ao projeto
(quanto mais, melhor)

Engenharia de Software deve ser uma
destas pessoas

o Email: disciplina.eduardo@gmail.com

Ao adicionar pessoas, lembre de
alocar tarefas a estas pessoas



Passo /: Pessoas e Prazos

Incluir varias tarefas: definir pessoas e data
limite para término de cada tarefa

Entrevista com o proprietario © Editar Eliquetas

& Alterar Membros

- Mover

& Copiar

@ Alterar Data de Entrega

B Amguivar




[Passo 8: Entrega por emaill

Entrega por email ao final do dia
o disciplina.eduardo@gmail.com

o Dizer o nome de seu projeto

o Explicar o processo escolhido

o Responder as perguntas do Slide 2

Formato da mensagem

o Titulo: [Processo] <<Seu Nome>>

o Exemplo:
[Processo] Eduardo Figueiredo
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