
Engenharia de Software 28/abr

Apresentação 1 Planejamento Requisitos Apresentação 2 Casos de Uso Arquitetura Modelagem

Grupo 2 pontos 2 pontos 2 pontos 2 pontos 2 pontos 2 pontos 2 pontos

G1 1,75 1,5 2 1,75 2 2 2 13

G2 1,75 2 1,5 2 1,75 2 2 13

G3 2 2 2 1,5 1,5 1,5 1,5 12

G4 2 2 2 1,5 1,25 1,5 1,75 12

G5 2 2 2 1,75 1,75 1,75 1,5 12,75

G6 2 2 2 1,65 1,75 2 1,75 13,15

G7 2 2 2 1,75 2 2 2 13,75

G8 2 2 2 2 1,75 2 2 13,75

G9 2 2 2 1,75 2 2 1,5 13,25

Critérios de correção

1 - Apresentação: qualidade da apresentação oral, legibilidade dos slides, clareza da explicação, etc. 2

2 - Planejamento: definir processo de software, atividades, cronograma com prazos e responsáveis. 2

3 - Requisitos: definir claramente os principais requisitos funcionais e não funcionais. 2

4 - Casos de Uso + Cenários: Diagramas de Casos de Uso com detalhamento por meio de cenários. 2

5 - Arquitetura: Diagrama de Componentes (arquitetural) e sua descrição incluindo padrão arquitetural. 2

6 - Modelagem: fazer um Diagrama de Classes e outros dois diagramas da UML. 2

Atrasos: 20% do valor para atraso de até um dia e 50% do valor para atraso de até uma semana. -10

Parcial (Sprint 1) Parcial (Sprint 2)

Trabalho Prático (TP)

Nota do Grupo


