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[Stakeholders

Pessoas que tém qualquer influéncia
direta ou indireta sobre os requisitos
o Clientes e usuarios

o Gerentes de projeto

o Analistas de sistema

o Engenheiros de testes

o Mantenedores, etc.



[Eng. de Requisitos: Atividades

Inclul trés atividades principais

o Elicitacao (e analise) de requisitos
o Especificacao de requisitos

o Validacao dos requisitos

Estas atividades seguem um processo
iterativo, com atividades intercaladas



[Elicita(;éo e Analise de Requisitos
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[Descoberta de Requisitos

O objetivo é descobrir
o O dominio de aplicacao

o Servigcos que devem ser
fornecidos pelo sistema

o RestricOes associadas ao
dominio ou aos servicos

Varias técnicas podem ser usadas
o Envolvem diversos stakeholders



[Especificac;éo de Requisitos

Processo de escrever 0s requisitos
de usuario e do sistema em um
documento de requisitos

NotacOes para escrever requisitos
o Linguagem natural

o Linguagem natural estruturada

o Notacoes graficas (exemplo, UML)
o Especificacdo matematica



[Sec;ﬁes Principais do Documento

Prefacio e Glossario
Introducao

Requisitos de usuarios
Arquitetura do sistema
Requisitos do sistema
Modelos do sistema

ltens adicionais
= Evolucdo, Apéndices, indice, etc.



[Validac;éo de Requisitos

Mostrar gue 0s requisitos
realmente definem o sistema
gue o cliente deseja

Descobrir problemas com os
requisitos



Verificacoes da Validacao

Verificacoes de validade
o Quais servicos sao necessarios?

VerificacOes de consisténcia
o Existe conflitos entre requisitos?

VerificacOes de completude
o Todos 0s requisitos estao documentados?

Verificacoes de realismo
o Os requisitos podem ser implementados?

Facilidade de verificacao
o Como verificar se o requisito fol implementado?
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