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[Processo Orientado ao Reuso

Basela-se na existéncia de um numero
significativo de componentes reusaveis

O processo se concentra na integracao
dos componentes reusaveis

Inspirado na analogia com
componentes de hardware

o Exemplo: componentes elétricos /
eletronicos



Representacao

Basela-se na existéncia de um numero
significativo de componentes reusaveis

O processo se concentra na integracao
dos componentes
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Alinhar componentes aos requisitos

= Analise de Componentes

o Dada uma especificacao, encontrar componentes
gue a atendam

= Alteracao nos Requisitos

o Se possivel, os requisitos sao adaptados aos
componentes existentes
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Integracao dos Componentes

= Projeto do Sistema com Reuso

o Se necessario, projeta-se novos componentes
reusaveis

= Desenvolvimento e Integracao
o Desenvolvimento de novos componentes
o Integracao de todos os componentes
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[Vantagens

Reduz a quantidade de software a
ser desenvolvido

Espera-se reduzir os custos e 0s
rSCoSs

Espera-se uma entrega do produto
mais rapida ao cliente



[Desvantagens

Pode-se desenvolver um produto que
nao atenda aos requisitos do cliente

Pode ser mais dificil evoluir os
sistemas

o Componentes de terceiros

A geréncia de versoes dos
componentes pode ser complexa



[Bibliografia

lan Sommerville. Engenharia de
Software, 92 Edicao. Pearson
Education, 2011.

o Secao 2.1.3 Engenharia de Software
Orientada ao Reuso



