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[Atividades de Desenvolvimento

5 atividades sao comuns em processos

de desenvolvimento de software
o Engenharia de requisitos

o Modelagem de software
o Implementacao

o Verificacao e validacao
o Evolucao

As duas primeiras sao consideradas
atividades preliminares ou concepcao



[O gue sao requisitos?

Um sistema de software deve satisfazer
as necessidades de seus usuarios

o Tals necessidades sao expressas
na forma de requisitos

Requisito = acao que deve ser

executada pelo sistema

o Exemplos: registrar as notas dos alunos,
calcular a media final, verificar aprovacao



[Engenharia de Requisitos

Inclul quatro fases principais

o Estudo de viabilidade

o Elicitacdo (ou analise) de requisitos
o Especificacao de requisitos

o Validacao dos requisitos
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[Viabilidade e Analise

Estudo de Viabilidade

o E feita uma estimativa da viabilidade

o Considera-se restricoes como, tecnologia
atual, cronograma, orcamento, etc.

Andlise de Requisitos
o Sao derivados os requisitos do sistema

o Usa-se varias técnicas baseadas em
observacao e entrevistas



[Especificac;éo e Validacao

Especificacao de Requisitos
o Traduz os requisitos obtidos
em um documento

o Os requisitos sao catalogados e
classificados

Validacao de Requisitos

o Avalia o documento de requisitos quanto
ao realismo, consisténcia e completude



[I\/Iodelagem de Software

Dividido em duas etapas

Projeto Preliminar define a estrutura modular
do software, as interfaces e as estruturas de
dados utilizadas

o Modelo de Arquitetura

Projeto Detalhado descreve detalhadamente
cada modulo definido do projeto preliminar

o Modelo de Projeto
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Projeto de Software

Pessoa

#EndPes: char=4a0
#TelFes:char=15

#MomeFes : char=150

ContaComum

#MroConta:long

# Saldo: double

# DtAber: Date
#Tipo :int

# DiEncer: Date

# Situacac : boaolean
#Senhaint

#RenPes : double - Possui
# SitPes  boolean
#TipPes : boolean
Fisica Juridica
- CPFis :lang - CNPJur:long

+ Ahertura(Saldo : double, Tipo : boolean, Senha:int) : lang
+ Encerramentod) : void

+ Saquedalor: double) :int

+ Deposito(NroConta : long, Yalor: double) ; int
+Yaraldad  double

+ Consulta(NroConta : long) ©int

+ValSenha(Senha :int) ;int

+ Gravar() ; void
+YalCPF(CPFis : long) :int
+ ConCPF{CPFis : long) : int

+ Gravar() - void
+YalCMPJ(CHNPJur - long) : int

+ ConCHPJICHPIur : long) : int

Historico
4+ | -NroConta :long
" | -TipoHis : boolean
- Registra | - DtaHis : Date

+ GravarMraCaonta © long, TipaHis : boalean, ValorHis © double) int
+ Bxdrato{MroConta : long, Perlni - Date, PerFin : Date) : int

ContaEspecial

ContaPg

- Limnite : double

+ Rendimento(DatDia : 04

Fungi

1. CansCPFD

A

2. [se necessario] Gravar()

T

+ Ahertura(Saldo : double, Tipo : boolean, Senha tint) : lang
+ Saguedvalar: double) :int

fisical Fisica

\'4: AhertutaContal

a: Gravar])
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