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[Implementando um Projeto ]

= Assim como em outras engenharias,
0 projeto néo é suficiente
o Ninguém pode dirigir o desenho de um
carro

o Ninguém pode executar o projeto de
um sistema
> Por enquanto...

[Do Projeto para Implementac;éo]

= Antes do carro ficar pronto, ele deve
ser projetado

Carro class Carro {
String cor;
cor int velocidadeAtual;
velocidadeAtual |I
void acelerar() {}
acelerar() void frear() {}
frear() }
Projeto Implementacéo

[Classe Publica em Java ]

= Declara¢do de uma classe publica
(public) deve ser feita em um arquivo
de mesmo nome

o Com a extensao public class Carro {
“w ” String cor;
-Java int velocidadeAtual;
= Modificador public void acelerar() {}
. void frear() {}
permite acesso / }
chamadas de qualquer Arquivo Carro java

outra classe do programa

[Corpo de Classes e Métodos ]

= O corpo de uma classe é delimitado
por chaves { }

public class Carro {

= O corpo de um método String cor; _
] A L. int velocidadeAtual;
também é delimitado _
void acelerar() {..}
por chaves { } void frear)  {.}

[Convenc;ao de Nomes ]

= Nome de classes
o Substantivo
o Iniciar com letra maitscula
o CamelCase (MeuCarro)

public class Carro {
String cor;
int velocidadeAtual;

= Nome de métodos
void acelerar () {..}
o Verbo void frear () {.}

o Iniciar com minudsculo }

o camelCase (acelerarCarro)




Assinatura de Métodos ]

= Modificador + Tipo de Retorno +
Nome do Método + Lista de Parametros

o Modificador : public | private | protected | ...

e}

o

Tipo de Retorno : void | int | String | ...

Nome:

acelerar | frear | ...
o Parametros :

public class Carro {
private String cor;
private int velocidadeAtual;

Implementando Métodos ]F

public class Carro {
String cor;
int velocidadeAtual =0;

public void acelerar() {
velocidadeAtual = velocidadeAtual +1;

}

public void frear() {
velocidadeAtual = velocidadeAtual - 1;

}

}

delimitado por publ?c vo?d acelerar() {
~ public void frear() {
parénteses )
Executar a classe Carro ... ] O Método Main ]
public class Carro { . public class TesteCarro {
String cor; T~ / L—"

int velocidadeAtual =0;
- Ex ion in
public void acelerar() { Cept d )
velocidadeAtual = velocidadeAtal +thread main ...
} J—

public void frear() { /
velocidadeAtual = velocidadeAtual - 1;

}

}

Um programa Java comeca
pelo método main

public static void main(String[] args)

}

E uma boa pratica colocar o método g

main em uma classe separada
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O Método Main ]

public class TesteCarro {

public static void main(String[] args) {

}

O método main é automaticamente
chamado pela maquina virtual Java

Implementando Métodos

]

public class Carro {
String cor;
int velocidadeAtual = 0;

public void acelerar() {
velocidadeAtual = velocidadeAtual + 1;

}

public void frear() {
velocidadeAtual = velocidadeAtual - 1;

}

public void mostrarVelocidade() {
System.out.printin(“Minha velocidade é " +
velocidadeAtual);




Testar a Classe Carro

public class TesteCarro {

public static void main(String[] args) {
Carro meuCarro = new Carro();
meuCarro.mostrarVelocidade();

Compilando o Programa

public class TesteCarro {

public static void main(String[] args) {
Carro meuCarro = new Carro();
meuCarro.mostrarVelocidade();

/
[ —

Compilar —|
=7 ~\
javac Carro.java TesteCarro.java

ou
javac *.java

M

Executando o Programa

public class TesteCarro {

public static void main(String[] args) {
Carro meuCarro = new Carro();
meuCarro.mostrarVelocidade();
}
}

Executar

java TesteCarro

Resultado do Teste

public class TesteCarro {

public static void main(String[] args) {
Carro meuCarro = new Carro();
meuCarro.mostrarVelocidade();
}
}
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Minha velocidade é 0

Acelerando o Carro

public class TesteCarro {

public static void main(String[] args) {
Carro meuCarro = new Carro();
meuCarro.mostrarVelocidade();
meuCarro.acelerar();
meuCarro.mostrarVelocidade();

Compilar e Executar

public class Teste {

public static void main(String[] args) {
Carro meuCarro = new Carro();
meuCarro.mostrarVelocidade();
meuCarro.acelerar();
meuCarro.mostrarVelocidade();

;\\*MJ'7

Compilar

= I N&




Resultado do Teste

public class Teste {

public static void main(String[] args) {
Carro meuCarro = new Carro();
meuCarro.mostrarVelocidade();
meuCarro.acelerar();
meuCarro.mostrarVelocidade();
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Minha velocidade é 0
Minha velocidade é 1

Parametros e Instancias

Ainda a Classe Carro

public class Carro {
String cor;
int velocidadeAtual = 0;

public void acelerar() {
velocidadeAtual = velocidadeAtual + 1;

}

public void frear() {
velocidadeAtual = velocidadeAtual - 1;

}

public void mostrarVelocidade() {
System.out.printin(“Minha velocidade é
velocidadeAtual);

+

Métodos para Cor

public class Carro {
String cor;
int velocidadeAtual = 0;

public void acelerar() {...}
public void frear() {...}
public void mostrarVelocidade() {...}

public void definirCor(String novaCor) {
cor = novaCor;

}

public String retornarCor() {
return cor;

Métodos para Cor

public class Carro {
String cor;
int velocidadeAtual = 0;

public void acelerar() {...}
public void frear() {...}
public void mostrarVelocidade() {...}

public void definirCor(String novaCor) {

cor = novaCor;

public String retornarCor() {
return cor;
}

}

=
=

Método
“set’

Método
“get”

Parametros de Métodos

public class Carro {
String cor;
int velocidadeAtual = 0;

public void acelerar() {...}
public void frear() {...}
public void mostrarVelocidade() {...}

public void definirCor(
cor = novaCor;

String novaCor

public String retornarCor() {
return cor;

}

}

Méto

/]

M

do com um
rametro

2todo sem

Mé
) / parametro




Ocultando Atributos

public class Carro {
private  String cor;
private int velocidadeAtual =0;

public
public -
public cidade() {...}

public  void definirCor(String no
cor = novaCor; Atributi
} geral
public  String retornarCor() { privados
) return cor; ou pro
} (prot

0s séo
mente

( private)
egidos
ected)

O método definirCor

public  void definirCor(
cor = novaCor;

}

String novaCor ) {

= Na&o retorna nada quando é chamado
o Tipo de retorno: void

m Recebe um parametro
o Parametro: String novaCor

O Método retornarCor

public  String
return  cor;

}

retornarCor() {

m Retorna um objeto
o Tipo de retorno: String

= N&o recebe nenhum parametro
o Parametro: vazio

Testando definirCor

public class TesteCarro {

public static void main(String[] args) {
Carro meuCarro = new Carro();
meuCarro.definirCor(“Vermelho”);
}
}

Passagem de Parametros

Criando Dois Carros

public class TesteCarro {

public static void main(String[] args) {
Carro meuCarro = new Carro();
meuCarro.definirCor(“Vermelho”);

) AN

Passando um

parametro (String)

para

0 método definirCor

public class TesteCarro {
public static void main(String[] args) {
Carro meuCarro = new Carro();
meuCarro. definirCor(* Vermelho 7);

Carro seuCarro = new Carro();

seuCarro. definirCor(* Azul ");
}
) /
I Instancia
Instancia “meuCarro” tem

“seuCarro” tem cor Vermelho

cor Azul




Testando retornarCor

public class TesteCarro {

public static void main(String[] args) {
Carro meuCarro = new Carro();
meuCarro.definirCor(“Vermelho”);

Carro seuCarro = new Carro();
seuCarro.definirCor(“*Azul”);

Compilando e Executando

public class TesteCarro {

public static void main(String[] args) {
Carro meuCarro = new Carro();
meuCarro.definirCor(“Vermelho”);

Carro seuCarro = new Carro();
seuCarro.definirCor(“*Azul”);

} =

} i

Meu carro é Vermelho
Seu carro é Azul

System.out.printin(“Meu carro é "+ meuCarro.retornarCor() ) System.out.printin(“Meu carro é "+ meuCarro.retornar Cor());
System.out.printin(“Seu carro & "+ seuCarro.retornarCor() ) System.out.printin(“Seu carro € "+ seuCarro.retornar Cor());
} }
) e ) — ﬂ
Cada instancia da classe Carro Compilar Executar
(meuCarro e seuCarro) tem sua cor. AN
Resultado do Teste Bibliografia
public class TesteCarro {
S = DEITEL, H. M.; DEITEL P. J. Java:
public static void main(String[] args; .~
Carro meuCarro = new Carro(); Como Prog ramar , 8a. Edl(;ao.
meuCarro.definirCor(“Vermelho”); Pearson, 2010
Carro seuCarro = new Carro(); ~
seuCarro.definirCor(“*Azul”); o SEQOGS 15a1.10
System.out.printin(“Meu carro é "+ meuCarro.retornar Cor()); © CapItUIO 3
System.out.printin(“Seu carro € "+ seuCarro.retornar Cor());

= BOOCH, G., RUMBAUGH, J.,
JACOBSON, I. UML, Guia do Usuario
Rio de Janeiro: Campus, 2000.




