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[Especifica(;éo de Requisitos ]

= Um sistema de software deve satisfazer
as necessidades de seus usuarios
o Tais necessidades sao expressas na forma
de requisitos
= Requisito = acao que deve ser
executada pelo sistema

o Ex: registrar as notas dos alunos, calcular a
média final, verificar aprovagao, etc.

[Especificagao de Requisitos ]

= Inclui quatro fases principais
o Estudo de viabilidade
o Elicitacdo (ou analise) de requisitos
o Especificacdo de requisitos
o Validagéo dos requisitos
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[Projeto de Software ]

Dividido em duas etapas

= Projeto Preliminar define a estrutura modular
do software, as interfaces e as estruturas de
dados utilizadas
o Modelo de Arquitetura

= Projeto Detalhado descreve detalhadamente
cada modulo definido do projeto preliminar
o Modelo de Projeto

[Projeto de uma Casa ]

[Projeto de Software ]
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[Implementagao ]

= Aimplementagéo segue as definicoes
da fase anterior
o Transcreve as decisdes de projeto
arquitetural e detalhado para uma
linguagem de programagéao
= Abordado em outras disciplinas
o AEDS 1 e 2, POO, Programacéao de

Computadores, Programacéo Modular,
etc.
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[Teste e Validacéo ]

= Tem por objetivo garantir que o
sistema satisfaca os requisitos

» Consiste da realizacdo de alguns tipos
de testes para encontrar erros

= A inexisténcia de erros ndo representa
a adequacéo operacional do sistema
o Deve ser feita a validagdo com o cliente

[Depuragao de Software ]

= Localizar e corrigir erros
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‘ Localizar Erro

Projetar Reparo

‘ Re-testar ‘ ‘ Reparar Erro

-

[Tipos de Testes ]

= Teste de Componente (unitario)
o Garantir que um componente funciona
= Teste de Sistema (integracao)

o Garantir que dois ou mais componentes
funcionam juntos

= Teste de Aceitacéo (validacao)

o Garantir que o sistema faz o que o
cliente deseja
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[Manutengéo e Evolugao ]

= O custo de manutencéo é geralmente
muito maior que o custo de
desenvolvimento

= Cada vez menos sistemas sao
desenvolvidos “do zero”
o Sistemas séo desenvolvidos/adaptados

a partir de outros sistemas

» Faz sentido considerar
desenvolvimento e manutencao
como atividades continuas

Leis de Lehman (Evolucao)

M. M. Lehman. Rules and Tools for Software Evolution Planning and
Management. Annals of Software Engineering, 2001.




[Evolugéo de Software ]

= Objetivo de Manny Lehman

o Definir uma teoria unificada para
evolucao de software

= Resultados

o Um conjunto de oito leis que “governam”
a evolugdo de sistemas

[Lei da Modificacdo Continua ]

= Sistemas devem ser continuamente
adaptados ou eles se tornam
progressivamente menos satisfatorios

[Lei da Complexidade Crescente]

= A medida que um sistema evolui, sua
complexidade aumenta, a menos que
seja realizado esforco para manté-la
ou diminui-la

[Lei do Crescimento Continuo ]

= O conteudo funcional de sistemas
devem ser continuamente aumentado
para manter a satisfacdo do usuario

[Lei da Qualidade Declinante ]

= A qualidade de sistemas parecera
estar declinando a menos que eles
sejam mantidos e adaptados as
modificacdes do ambiente

[Resultado das Leis = Custo ]

Custo de
Desenvolvimento
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