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[I\/Ianutenc;éo e Geracao

Quando for necessario fazer
manutencao do software

o A manutencao deve ser feita nos
modelos

Se for necessario mudar a tecnologia
de implementacao

o Basta re-gerar o sistema a partir dos
modelos para uma tecnologia diferente



[Argumentos a Favor

Permite que desenvolvedores pensem
em alto nivel de abstracao

o Reduz a probabilidade de erros
o Acelera o projeto e implementacao

Criacao (de parte) do sistema
Independente de plataforma

o Facilidade de portar o sistema para uma
nova plataforma



[Argumentos Contrarios

Bibliotecas de cddigo estao disponiveis

o Elas podem nao se adequarem aos modelos
construidos

Independéncia de plataforma somente é
Importante em sistemas de vida util longa

O principal custo de sistemas complexos
nao esta na implementacao

o Engenharia de requisitos é mais cara



Processo de Desenvolvimento



[O Processo MDD

O processo de desenvolvimento é focado
na atividade de modelagem

Tres tipos de modelos

o Modelos independentes de plataforma (PIM)
o Modelos especificos de plataforma (PSM)

o Cadigo



[I\/Iodelo de Processo

MDD parece com processos
tradicionals de desenvolvimento

o A diferenca crucial esta no grau de
automacao (transformacao de modelos)

o Em particular, de PIM para PSM

Requisitos Projeto Implementacéao
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o

Modela abstracoes importantes do
dominio

Varios PIMs podem ser criados
o Refletem diferentes visdes do sistema

Geralmente sao criados em UML



[PSI\/I

Criados geralmente pela
transformacao de PIM

Podem haver camadas de PSM

o Cada camada acrescenta mais
detalhes aos modelos

Exemplo
o Camada independente de BD
o Camada especifica para o BD



Exemplo de Tradutores

Tradutor J2EE |— PSMJ2EE | Ccradorde
Codigo Java
Programa Java
PIM
Programa C#
Tradutor NET (—| PSM.NET { Geradorde

Codigo C#




Atividades do Processo

Selecionar modelos existentes

Escolher partes dos modelos que
Interessam ao sistema

o Pode ser necessario projetar novos modelos ou
adaptar os modelos existentes

Integrar as partes selecionadas dos
modelos

Pegar uma tecnologia de implementacao

Descrever (ou reusar) o mapeamento dos
modelos para a implementacao

Gerar o sistema



[Benefl’cios Esperados

Produtividade
o Geracao de codigo
o Trabalho em um nivel mais abstrato

Custo menor

o Reutilizacao em larga escala

Maior vida util

o Modelos tém vida util maior que
codigo



[Benefl’cios Esperados

Portabilidade
o PIM sao portaveis

Interoperabilidade

o MDD gera nao somente PSM,
mas 0s canais de comunicacao

Documentacao
o Modelos sao documentos

Manutencao mais barata
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