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[Definigéo de Padroes

Um padrao € uma descricao do
problema e a esséncia da sua solucao

Documenta boas solucoes para
problemas recorrentes

Deve ser suficientemente abstrato para
ser reusado em aplicacoes diferentes



[Padrﬁes Arquiteturais

Padroes arquiteturals expressam
formas de organizar a estrutura
fundamental do sistema

o Permitem a construcao de uma
arquitetura aderente a certas .
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O conhecimento de padroes Q

arquiteturais ajuda na definicao
da arquitetura do sistema



[Elementos de um Padrao

A escolha do padrao arquitetural pode
ser o primeiro passo para a solucao

Padroes arquiteturais definem
o Um conjunto de componentes

o As responsabilidades de cada
componente

o Regras de relacionamentos entre
0S componentes



[Da arguitetura a implementacao

Os padroes arquiteturails definem
a estrutura fundamental

o Atividades subseguentes devem
seqguir esta estrutura

Padroes arquiteturais representam
0s padroes mais abstratos

o Padroes de projeto (Modelagem)
o ldiomas (Programacao)



[Escolha do Padrao

A escolha do padrao arquitetural deve
estar associada ao tipo de sistema e
seus requisitos nao funcionais

Algumas perguntas podem ajudar
o QO sistema é interativo?
o Possul muitas variacoes?

o Que requisitos nao funcionais sao
Importantes? Confiabilidade?
Adaptabilidade?



[Composigéo de Padroes ]

N
= Padroes diferentes levam a ‘“’i 55)
consequéncias diferentes *

o Mesmo gquando os padroes
abordam problemas semelhantes

= Assim como ocorre em padroes de
projeto, sistemas complexos possuem
mais de um padrao arquitetural



Padroes Arquiteturals

= Da desordem a estrutura
o Layered Architecture (Arquitetura em Camadas)
o Blackboard (Arquitetura de Repositorio)
o Pipes and Filters (Duto e Filtro)
= Sistemas distribuidos
o Client-Server (Cliente-Servidor)

o Broker
m  Sistemas interativos

o Model-View-Controller (MVC)

o Presentation-Abstraction-Control

= Sistemas adaptaveis : : :
5 Microkemel Discutidos no livro

o Reflection do Sommerville



Padroes Arguiteturais: Livros
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