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[Padr()es Comportamentais ]

= Chain of Responsibility (CoR)

Chain of Responsibility (CoR)

= Command = Observer

= Interpreter = State

= lterator = Strategy

= Mediator = Template Method
= Memento = Visitor
[Motivagéo ]

= Ha vérios objetos que possivelmente
podem tratar uma determinada solicitacéo

o O remetente da solicitacé@o (cliente) ndo
sabe qual objeto sabe tratar a solicitagéo

= Assim, a solicitacdo precisa passar por
Varios objetos até encontrar o tratamento
adequado

[Exemplo de Aplicacéo

= Em uma aplicativo com ajuda sensivel a
contexto, ao pedir ajuda sobre um bot&o:
o O proprio botao pode saber explicar sua funcéo
o Ou ajanela pode explicar a fungéo do botao
o Ou talvez a ajuda pode estar na aplicagéo
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[Padrﬁo Chain of Responsibility ]

= Nome
o Chain of Responsibility (CoR)
= Descricao do problema

o Evitar acoplamento direto entre o remetente
de uma solicitacdo e o receptor / tratador

= Descricao da solugédo (préximo slide)
= Consequéncias

o Desacoplar remetente de receptor

o Flexibilidade para incluir receptores




[Solugéo do CoR ] [Sucessor na Cadeia ]
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[A Classe Handler ] [As Classes ConcreteHandler ]
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[Motivagéo ]
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= Considere a janela
de uma aplicacdo
o Existe dependéncias
entre 0s componentes
de interface (widgets) St o ot oot

o Eles precisam se sz BTG Condenset
comunicar
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= Por exemplo, um bot&o se torna inativo
guando um campo esta vazio

[Padréo Mediator

= Nome
o Mediator
= Descricdo do problema

o Evitar que objetos se relacionem
diretamente. Reduzir o acoplamento.

= Descricao da solucao (préximo slide)
= Consequéncias
o Desacoplamento de objetos “colegas”
o Centraliza o controle em um objeto

[Solugéo Mediator ]
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[Dinémica de Colaboragéo ]
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[O Papel do Mediador
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[Comunicagéo entre Colegas ]
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[Motivagéo ]

= Considere um sistema de geréncia
e alocacéo de tarefas
o Uma tarefa pode ter varios estados,
como nao iniciada, em andamento,
concluida, cancelada, etc.
= O comportamento de uma tarefa
depende do estado desta tarefa

o Exemplo: Uma tarefa cancelada ndo
aparece alocada a nenhuma pessoa

[Pad rao State ]

= Nome
o State
= Descricdo do problema

o Alterar o comportamento de um objeto
dependendo do seu estado

= Descricao da solucéo (préximo slide)

= Consequéncias

o Torna explicito os estados de um objeto
e as transicdes de estados

[Solugao State ]
Context state State
Request)) ¢ Hanalle(}
o™ L
state-=Handle(}

c [

Handle() Handia()

[Estados Concretos ]
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[Classe State ]
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[Classes ConcreteState ]
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[Comportamento Especifico ]
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o Padrdes: Chain of Responsibility,
Mediator e State




