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Reuso de Classes

[Considere trés classes...
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Bibliotecas

[Bibliotecas de Software

= Bibliotecas implementam servigos que
podem ser usados por programas
o E uma forma bem comum de reuso

= Disponibiliza funcionalidades comuns a
diferentes tipos de sistemas

o Converter informagao entre formatos
conhecidos (e.g., string para inteiro)

o Acesso a recursos, arquivos, BD, etc.

o Tipos abstratos de dados: fila, pilha, lista...

[Use de Biblioteca em Java

inport java.util.Vector;
public class Custoner {

String nane;
Vector phoneNunbers = new Vector ();

voi d renpvePhoneNunber (String c){
phoneNunber s. renoveEl enent (c);

}

voi d addPhoneNunber (String c){
phoneNunber s. addEl enent (c) ;
}

Importar Classe da Biblioteca

d inmport java.util.Vector;
public class Custoner {

String nane;
Vector phoneNunbers = new Vector ();

voi d removePhoneNunber (String c){
phoneNunber s. r enoveEl ement (c);

}

voi d addPhoneNunber (String c){
phoneNunber s. addEl enent (c) ;

Instanciar um Objeto da Biblioteca

inport java.util.Vector;
public class Custoner {

String nane;
‘ Vector phoneNunbers = new Vector ();

voi d renmovePhoneNunber (String c){
phoneNunber s. r enoveEl ement (c);
}

voi d addPhoneNunber (String c){
phoneNunber s. addEl enent (c) ;
}




[Acessar Funcdes da Biblioteca ]

inmport java.util.Vector;
public class Customer {

String nane;
Vect or phoneNunbers = new Vector();

voi d renmovePhoneNunber (String c){
phoneNunbers. renoveEl enent (c) ;
}

voi d addPhoneNunber (String c){
phoneNunber s. addEl enent (c) ;
}

[Produtividade e Confiabilidade ]

= Desenvolvedores néo tem que “re-
inventar a roda”
o Alguns funcionalidade estéo disponiveis

= Bibliotecas sdo bem testadas por
muitos usuarios

o Mesmos situagdes pouco usuais e
valores extremos ja foram explorados

[Principais Desvantagens ]

= Dificil fazer adaptacfes para atender
detalhes especificos do sistema
o Melhor performance
o Mais robusto

= Tempo e custo para aprender ou
encontrar a funcionalidade desejada

Frameworks

[Motivagéo ]

= Objetos e funcdes (em bibliotecas) sado
geralmente pequenos e especializados
demais

o Torna-se necessario o reuso de
abstracdes maiores, como frameworks

= Framework é um conjunto de classes e
interfaces que formam uma estrutura
genérica

[Framework ]

= Frameworks séo aplica¢gBes incompletas

o Séo formados por interfaces, classes
abstratas e classes concretas

o Permitem criar varios aplicacdes diferentes
= Detalhes especificos do sistema devem

ser implementados

o Pela adicdo de novas classes

o Pela implementagdo das classes abstratas

o Por arquivos de configuragao, etc.




[Caracteristicas Principais

= Estensibilidade
o Framewoks sdo extensiveis
= Inverséo de controle
o Diferente de bibliotecas, o fluxo de
controle da aplicacéo é geralmente
coordenada pelo framework
= Codigo ndo pode ser modificado

o Diferente das aplicacdes, o codigo do
framework ndo deve ser modificado

]

[Extenséo de Frameworks ]

= Frameworks sé@o entidades grandes que
devem ser estendidas

= Exemplos de extenséo
o Adicéo de classes concretas que herdam
operacdes de classes abstratas
o Adicéo (sobrescrita) de métodos que
respondem os eventos conhecidos do
framework

[Frozen Spots e Hot Spots

= Frameworks séo constuidos de
frozen spots e hot spots

= Frozen spots definem a arquitetura
principal do framework
o Eles ndo sao alterados em nenhuma

extensdo do framework (congelados)

= Hot spots definem os locais que

programadores usam para extensao

]

[Representagéo (Hot Spot) ]
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[Exemplo de Extenséo

Eclipse Platform

Team
“

Platform Runtime

Ponto de Extens&o da
extenséo do aplicacéo
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[Principal Problema ]

= Framework s&o geralmente
entidades grandes e complexas

o Leva um longo tempo para entendé-los
e usa-los efetivamente

= Em grandes organizagfes, € comum
ter profissionais especialistas em
frameworks especificos
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