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[I\/Iotiva(;éo

A reutilizacao no nivel de cddigo é
geralmente dificil

o Envolve varios detalhes especificos
da solucao ou tecnologia adotada



[Proposta de Solucao

Elevar o nivel de abstracao
o Reutilizacdo em nivel de modelos

o De Reutilizacao de codigo
Para Reutilizacao de modelos

Pelo uso de geradores, o programa
(codigo) é automaticamente gerado



[I\/Iodelos X Codigo

Modelos tém vida util mais longa

Modelos facilitam a comunicacao
entre desenvolvedores (e clientes)

Modelos sao geralmente produzidos,
mesmo que nao se use um
abordagem de geracao de codigo



[A Proposta MDD

Desenvolvimento Dirigido por Modelos

Prop0Oe que o desenvolvimento,
reutilizacao, manutencao e evolucao
sejam feitos no nivel de modelagem

Reutilizacdo de modelos ainda é
uma técnica pouco adotada

o Se limitam a alguns dominios especificos
OU em centros de pesqguisa



Abordagem MDD
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Abordagem MDD
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O Processo MDD

Selecionar um modelo existente

“Recortar” as partes do modelo que interessam

o Pode ser necessario criar novos modelos
ou adaptar os modelos existentes

Integrar as partes selecionadas ao
modelo do sistema

Selecionar uma tecnologia de implementacao

Descrever (ou reusar) o mapeamento dos
modelos para a implementacao

Gerar o sistema



[Potenciais Problemas

Imaturidade do desenvolvimento
dirigido por modelos

Falta de suporte de ferramentas e
ambientes de desenvolvimento
Modelos sao vistos como extras

o Caodigo seria o principal
Desenvolvedores sao resistentes

o Nao gostam de “brincar” com figuras

o Temem por seus empregos como
programadores
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