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Bibliotecas e Frameworks



[Bibliotecas de Software

Bibliotecas implementam servicos que
podem ser usados por programas

o E uma forma comum de reutilizacao

Disponibiliza funcionalidades comuns
a diferentes tipos de sistemas

o Converter informacao entre formatos
conhecidos (e.qg., string para inteiro) » 3

o AcCesso0 a recursos, arquivos, BD, etc. :
o Tipos abstratos de dados: fila, pilha, lista...



Uso

de Biblioteca em Java

import java.util.Vector;
public class Customer {

String name;
Vector phoneNumbers = new Vector() ;

vold removePhoneNumber (String c) {
phoneNumbers . removeElement (c) ;

}

voild addPhoneNumber (String c) {
phoneNumbers.addElement (c) ;

}




[Frameworks ]

= Frameworks sao aplicacoes incompletas

o Sao formados por interfaces, classes
abstratas e classes concretas (O0)

L
= As classes e interfaces formam @
uma estrutura genérica

= Um sistema é implementado pela adicao
de componentes para preencher lacunas

o Por exemplo, pela implementacao das
classes abstratas do framework



[Tipos de Frameworks

Frameworks de infra-estrutura

o Apolam a criacao de infra-estruturas de
sistemas, tais como comunicacoes,
Interfaces de usuario e compiladores

Frameworks de integracao

o Apolam a comunicacao € a troca
de informacOes de componentes

Frameworks de aplicacoes

o Apolam o desenvolvimento de um tipo
de aplicacOes (e.g., aplicacoes Web)



[Extenséo de Frameworks

Frameworks sao entidades grandes gque
devem ser estendidas para reutilizacao

0
Exemplos de extensao E

o Adicao de classes concretas gue
Implementam meétodos abstratos

o Adicao (sobrescrita) de metodos gue
Implementam comportamento padrao

o Adicao de arquivos de configuracao (XML)




[Principal Problema ]

= Framework &€ normalmente uma
entidade grande e complexa

o Pode levar um longo tempo para
entendé-lo e usa-lo efetivamente

o O desenvolvedor pode gquerer
apenas uma funcionalidade simples






[Padrﬁes de Projeto

Um padrao € uma descricao do
oroblema e a esséncia da sua solucao

Documenta boas solucoes para
oroblemas recorrentes

o Permite a reutilizacao de conhecimento

anterior documentados em boas praticas
Deve ser suficientemente abstrato
para ser reusado em aplicacoes
diferentes




[Elementos de um Padrao

Nome
o Um identificador significativo para o padrao

Descricao do problema

Descricao da solucao

o Um template de solucao que pode ser
Instanciado em maneiras diferentes

Consequéncias

o Os resultados e compromissos de
aplicacao do padrao



[Exemplo de Problema

d Padrao >0
Observer 75 B
E olA|B|C|D

| |

Assunto

Observador 1l | A 40 ___ 5.|Observador 2
B: 25
C:15

D: 20




[Padréo Obsever

Nome
o QObserver

Descricao do problema

o Separa o objeto de suas formas de
apresentacao

Descricao da solucao (proximo slide)

Consequéncias

o Otimizacoes para melhorar a atualizacao
da apresentacao



Solucao do Observer

Subject

Attach (Observer)
Detach (Observer)

Notify () ========* -

VAN

ConcreteSubject
GetState ()

subjectState

for all o in observers
o -> Update ()

Observer

Update ()

/N

e it R -

+--«  return subjectState I}\

ConcreteObserver

Update () --

observerState

iiiiii

observerState =
subject -> GetState ()
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