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[Reutilizac;éo de Software

Desenvolvimento com o objetivo
de maximizar o uso de software
pre-existente

Nos ultimos 20 anos, muitas técnicas
foram desenvolvidas para apoiar o reuso
o Bibliotecas, objetos, componentes, etc.

O movimento open source cria uma
enorme base de codigo disponivel




[Tipos de Reutilizacao

Objetos e Funcoes
o Tipo mais comum de reutilizacao
o Ocorre nos ultimos 40 anos

Componentes

o Reutilizacédo de média granularidade

o Componente arquitetural ou sub-sistema
Sistema

o Um sistema pode ser reusado por
Incorporacao a outro sistema

o Pode ser necessario customizacao



[Vantagens de Reutilizacao

Reducao de tempo e custos

o O sistema pode ser entregue em
menor prazo, que reduz os custos

Maior confiabilidade do produto
o O software reusado ja foi testado antes

Uso eficaz de especialistas
o Especialistas compartilham o conhecimento
Adequacao aos padroes

o Padroes de interface podem ser
componentes reusaveis



[Potenciais Problemas

Custo de Manutencao

o Componentes reusados podem se tornar
Incompativeis em versoes futuras

Falta de Apoio de Ferramenta

o Ambientes de desenvolvimento podem
nao estar preparados para reutilizacao

E caro manter uma biblioteca

o E dificil encontrar e entender o
software que se pretende reusar



[Planejamento para Reutilizacao

Reutilizacao nao ocorre por acaso

o Ele deve ser planejado e incentivado
em toda a organizacao

Muitas empresas desenvolvem
sistemas em um mesmo dominio

o Surgem situacoes potenciais
para reutilizacao
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[Fatores do Planejamento

Alguns fatores a considerar no
planejamento de reutilizacao

o Cronograma de desenvolvimento

o Ciclo de vida do software

o Conhecimento e experiéncia da equipe
o Dominio da aplicacéao

)



[Cronograma e Ciclo de Vida

Cronograma de Desenvolvimento

o Se 0 cronograma de entrega é apertado,
reusar pode agilizar a entrega do produto

Ciclo de Vida do Software

o Reusar pode ser um problema em sistemas
gue sofrem manutencoes frequentes

o Componentes de terceiros (codigo
proprietario) dificultam a manutencao



Equipe e Dominio

Conhecimento e experiéncia da
equipe na técnica de reutilizacao

o Muitas técnicas sao dificeis de serem
usadas e requerem experiéncia

Dominio da aplicacao
o Em alguns dominios, é facil encontrar
componentes e bibliotecas para reusar

o Em outros dominios, € mais complicado
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