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Biblioteca e Framework



[Bibliotecas de Software

Bibliotecas implementam servicos que
podem ser usados por programas

o E uma forma comum de reutilizaco

Disponibiliza funcionalidades comuns a
diferentes tipos de sistemas

o Converter informacao entre formatos
conhecidos (e.g., string para inteiro)

o ACesso0 a recursos, arquivos, BD, etc.
o Tipos abstratos de dados: fila, pilha, lista...



Uso de Biblioteca em Java

import java.util.Vector;
public class Customer {

String name;
Vector phoneNumbers = new Vector() ;

voilid removePhoneNumber (String c) {
phoneNumbers . removeElement (c) ;

}

void addPhoneNumber (String c) {
phoneNumbers.addElement (c) ;

}




Framework

Frameworks sao aplicacoes incompletas

o Sao formados por interfaces, classes
abstratas e classes concretas (OO)

O conjunto de classes e interfaces
formam uma estrutura genérica

Um sistema é implementado pela adicao
de componentes para preencher lacunas

o Por exemplo, pela implementacao das
classes abstratas do framework



[Tipos de Frameworks

Frameworks de infra-estrutura

o ApoOiam a criacao de infra-estruturas de
sistemas, tais como comunicacoes,
iInterfaces de usuario e compiladores

Frameworks de integracao

o ApoOiam a comunicacao e a troca de
iInformacoes de componentes

Frameworks de aplicacoes

o Apoiam o desenvolvimento de um tipo
de aplicacOes (e.g., aplicacoes Web)



[Extenséo de Frameworks

Frameworks sao entidades grandes gque
devem ser estendidas para reutilizacao

Exemplos de extensao

o Adicao de classes concretas que
Implementam meéetodos abstratos

o Adicao (sobrescrita) de metodos gue
Implementam comportamento padrao

o Adicao de arquivos de configuracao (XML)




[Principal Problema

Framework € normalmente uma
entidade grande e complexa

o Pode levar um longo tempo para
entendé-lo e usa-lo efetivamente

o O desenvolvedor pode querer
apenas uma funcionalidade simples






[Padrf‘)es de Projeto

Um padrao é uma descricao do
oroblema e a esséncia da sua solucao

Documenta boas solucoes para
oroblemas recorrentes

o Permite a reutilizacao de conhecimento

anterior documentados em boas praticas
Deve ser suficientemente abstrato
para ser reusado em aplicacoes
diferentes




[Elementos de um Padrao

Nome
o Um identificador significativo para o padrao

Descricao do problema

Descricao da solucao

o Um template de solucao que pode ser
Instanciado em maneiras diferentes

Consequéncias

o Os resultados e compromissos de
aplicacao do padrao



[Exemplo de Problema

d Padrao >0
Observer 75 B
E olA|B|C|D

| |

Assunto

Observador 1l | A 40 ___ 5.|Observador 2
B: 25
C:15

D: 20




[Padréo Obsever

Nome
o QObserver

Descricao do problema

o Separa o objeto de suas formas de
apresentacao

Descricao da solucao (proximo slide)

Consequéncias

o OtimizacOes para melhorar a atualizacao
da apresentacao



Solucao do Observer

Subject

Attach (Observer)
Detach (Observer)

Notify () ========* -

VAN

ConcreteSubject
GetState ()

subjectState

for all o in observers
o > Update ()

Observer

Update ()

/N

e -

+--«  return subjectState P_\\

ConcreteObserver

Update () --

observerState

iiiiii

observerState =
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Reutilizacao de Modelos e
Geracao de Cadigo



[I\/Iotivac;éo

A reutilizacao no nivel de codigo é
geralmente dificll

o Envolve varios detalhes especificos da
solucao ou tecnologia adotada



[Proposta de Solucao

Elevar o nivel de abstracao
o Reutilizacao em nivel de modelos

o Reutilizacdo de cadigo
-> Reutilizacao de modelos

Pelo uso de geradores, o programa
(codigo) é automaticamente gerado



[I\/Iodelos X Codigo

Modelos tém vida util mais longa

Modelos facilitam a comunicacao
entre desenvolvedores (e clientes)

Modelos sao geralmente produzidos,
mesmo que nao se use um
abordagem de geracao de codigo



[A Proposta MDD

Desenvolvimento Dirigido por Modelos

Prop0Oe que o desenvolvimento, reuso,
manutencao e evolucao sejam feitos
no nivel de modelagem

Reutilizacao de modelos ainda é uma
técnica pouco adotada

o Se limitam a alguns dominios especificos
OuU em centros de pesquisa



Abordagem MDD
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Abordagem MDD
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O Processo MDD

Selecionar um modelo existente

“Recortar” as partes do modelo que interessam

o Pode ser necessario criar novos modelos ou
adaptar os modelos existentes

Integrar as partes selecionadas ao modelo do
sistema

Selecionar uma tecnologia de implementacao

Descrever (ou reusar) o0 mapeamento dos
modelos para a implementacao

Gerar o sistema



[Potenciais Problemas

Imaturidade do desenvolvimento
dirigido por modelos

Falta de suporte de ferramentas e
ambientes de desenvolvimento
Modelos sao vistos como extras

o Cabdigo seria o principal
Desenvolvedores sao resistentes

o Nao gostam de “brincar” com figuras

o Temem por seus empregos como
programadores
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