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[Técnicas (1 de 3)

Bibliotecas de programas

o Classes e funcoes que implementam
abstracOes comumente usadas

Frameworks de aplicacao

o Colecao de classes abstratas e concretas
gue criam a estrutura de uma aplicacao

Padroes de projeto e de arquitetura

o Padroes sao solucoes genéricas para
problemas recorrentes



[Técnicas (2 de 3)

Componentes

o Subsistemas que sao integrados para
criacao da aplicacao

Desenvolvimento dirigido por modelos

o O cobdigo é gerado a partir de modelos de
dominio e modelos de implementacao

Desenvolvimento orientado a aspectos

o Tecnica avancada de modularizacao de
codigo para apoiar a reutilizacao



[Técnicas (3 de 3)

Empacotamento de sistemas legados

o Sistemas legados sao empacotados pela
definicao de interfaces de acessos

Sistemas orientados a servicos

o Sistemas desenvolvidos pelo
compartilhamento de servicos

Linhas de produtos de software

o Familia de aplicacoes desenvolvidas
em torno de uma arquitetura comum
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