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[O gue é Engenharia de Software? ]

A Engenharia de Software é uma disciplina de
engenharia relacionada a todos os aspectos

de producéo de software. |an Sommerville

= Foco no desenvolvimento de software de
alta qualidade dentro de custos adequados .
o Atender necessidades do cliente

[O gue é um processo de software?]

= Conjunto de atividades que leva ao
desenvolvimento do produto software
= Um processo define
o Quem faz, o que faz e quando fazer
o Nem sempre diz como fazer
= N&o existe um processo ideal

o Organizacdes desenvolvem seus
proprios processos

[O gue é modelo de processo? ]

= Descricao simplificada do processo

= Exemplos de modelos tradicionais

o Modelo Cascata, Desenvolvimento
Incremental, Prototipagem, Modelo Espiral

= Exemplos de métodos ageis
o Programacédo Extrema (XP)

[Modelo Cascata ]

= Atividades sequenciais

= Uma fase deve ser terminada para a
outra comecar

o Raramente ocorre na préatica

Definigéo de ™
Requisitos _"
Projeto -

Implementacao

Manutencéo
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[Desenvolvimento Incremental ]

= Atividades séo intercaladas
= Objetivo: dar feedback rapido ao cliente

Descricéo do O
Versé&o Inicial
Escopo
Versoes
Intermediérias I
Versao Final

Especificacdo |

Desenvolvimento

Validacao




[Prototipagem ]

= E geralmente usada junto com outro
modelo de processo

= Planeja e modela rapidamente um
prototipo
o Mais comum na definicdo de interfaces

com os usuarios (telas)

= Comeca com 0s requisitos menos
compreendidos
o Objetivo: entender os requisitos

[Modelo Espiral ]

= Combina elementos dos modelos Incremental
e Prototipagem
E sequéncia adotada
do Modelo Cascata
= Software é
desenvolvido em
versoes

Prototipagem nas
primeiras versdes

Implementacao Projeto
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[Modelo Geral dos Métodos Ageis ]

= Processos ageis sdo geralmente iterativos
o Seguem uma série de incrementos

o Cada incremento inclui uma nova
funcionalidade ao sistema

Projetar

- Validar
incremento

-‘ Especificar ‘-‘ Desenvolver

Incremental nas Testes D;S"L‘fg‘:o‘ie
Ultimas versdes q
[Modelo de Processo XP ]

= O espaco de tempo entre releases é
curto (duas a quatro semanas)

Selecionar histérias ‘ Dividir histérias em - Planejar a verséao e
do usuério tarefas 0s testes

L} a

Desenvolver,
integrar e testar

‘ Avaliar o sistema h‘ Liberar software ‘h‘

arquitetura incremento incremento
t t NAO 1
Definir produtos m| Validar |eg| Integrar
do sistema sistema incremento
1 SIM
Entregar sistema final
[Blbllografla da Aula ]

= lan Sommerville. Engenharia de
Software , 92 Edicao. Pearson
Education, 2011.
o Cap. 2 Processos de Software
o Cap. 3 Desenvolvimento Agil de Software




