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Outro Diagrama de Classes
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Diagrama de Classes

Define a estrutura das
classes do sistema

o Apresenta uma visao estatica de
COMo as classes estao organizadas

Estabelece como as classes se
relacionam
Representa

o Atributos e métodos de uma classe
o Os relacionamentos entre classes



[Atributos ]

Minha velocidade
_ _ - mé 60 Km/h }
Permite a identificacao de

cada objeto de uma classe =S

Os valores dos atributos podem
variar de instancia para instancia

Atributos podem conter o tipo
de dados a ser armazenado

o Byte, boolean, int, double, char, String, etc.



[I\/Iétodos

Sao apenas declarados neste diagrama

o Diagrama de Classes nao define a
Implementacao

Outros diagramas permitem modelar o
comportamento interno dos métodos

o Diagrama de Sequéncia
o Diagrama de Atividades



[Representac;éo de uma Classe

Uma classe € representada por um
retangulo com trés divisoes:

o Nome da Classe
o Atributos da Classe

o Meétodos da Classe Pessoa
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enviarMensagem()




[Representac;éo de uma Classe

Uma classe € representada por um
retangulo com trés divisoes:

o Nome da Classe
Atributos da Classe
. &

o Meétodos da Classe Pessoa
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[Representac;éo de uma Interface ]

= Uma interface é semelhante a uma
classe, mas nao tem atributos

= Uma interface possui

o Nome da Interface Estereotipo
; Nome
o Meétodos da Interface l,
= Esteredtipo << Interface >> I
. IPessoa
o Interface
) enviarMensagem()
Metodos * receberMensagem()




[Tipos de Visibilidade

Publica (+)
o O atributo ou metodo pode ser utilizado
por qualquer classe

Protegida (#)

o Somente a classe, sub-classes e
classes amigas (ex. pacote) tém acesso

Privada (-)
o Somente a propria classe tera acesso



[Tipos de Visibilidade

Pessoa

# nome
- email

+ enviarMensagem()




[Comunica(;éo entre Objetos ()

Conceitualmente, objetos se
comunicam atraves da troca de
mensagens

Mensagens definem:
o O nome do servico requisitado

o A informacao necessaria para a
execucao do servico

o O nome do requisitante.



[Comunica(;éo entre Objetos (lI)

Na pratica, mensagens sao
geralmente implementadas como
chamadas de métodos

o Nome = o0 nome do méetodo

o Informacao = a lista de parametros

o Requisitante = 0 método/objeto que
realizou a chamada



Notas

Informativos

o Tém funcao de comentarios em
classes, métodos ou atributos

o Informam restricoes de funcionalidade

o Indicam condicOes para oS
relacionamentos, etc.

Notas podem ser usadas em todos
os diagramas da UML



Notas

Nome é obrigatorio para
toda instancia desta classe

Pessoa

nome
email
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