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[I\/Iensagens do Diagrama

Representam a comunicacao
entre objetos e/ou atores do
Diagrama de Sequéncia

Exemplos de mensagens

o Chamadas de um metodo de
um objeto por outro objeto

o Comunicacao entre dois atores



[Tipos de Mensagens

Ator para Ator
Ator para Objeto
Objeto para Objeto

Objeto para Ator



Mensagem Ator para Ator



[I\/Iensagens entre Atores

Indica a conversa entre atores

Os atores podem nao fazer parte do
sistema
o Mas, facilita a compreensao do processo

Nao é muito comum de se modelar



[Comunicac;éo entre Atores

A A

Cliente Gerente

1. Solicita Abertura de Conta

' 2




Mensagem Ator para Objeto



[I\/Iensagem Ator-Objeto

Indica uma solicitacao de servico
feita pelo ator ao sistema

O ator produz um evento que forca
0 disparo de um meétodo

Tipo comum guando se modela
casos de uso



[Comunicac;éo Ator - Objeto

X

Cliente

1. sacar()

minhaConta: Conta




Mensagem Objeto para Objeto



[I\/Iensagem entre Objetos

Indica que um objeto transmite uma
mensagem para outro objeto

o Exemplo, solicitando a execucao de
um método

Tipo mais comum de troca de
mensagens



[Comunicac;éo entre Objetos

minhaConta: Conta

historico: Historico

1. registrarSaque()




Mensagem Objeto para Ator



[I\/Iensagem Objeto-Ator

Indica a resposta de uma solicitacao
de servico feita pelo ator

o Ocorre normalmente quando o objeto
envia uma mensagem de retorno

Mensagens de retorno sao
representadas por linhas tracejadas

o Pode conter legenda indicando o retorno



[Comunica(;éio entre Objeto e Ator

% minhaConta: Conta
Cliente

i 1. sacar()

valor do saque
Cmmmmmm o omeemooooeoo oo -




[I\/Iensagem de Retorno

Além de resposta ao ator, mensagens
de retorno podem indicar respostas
para objetos

o Pode retornar informacoes especificas
do metodo chamado

Mensagens de retorno sao opcionais
em Diagramas de Sequéncia



Mensagem de Retorno

minhaConta: Conta

historico: Historico

1. registrarSaque()

Confirmacao de saque registrado
o mmm oo —




[Instanciac;éo de um ODbjeto

A seta atinge o retangulo que
representa o objeto

o O objeto passa a existir a partir
daquele momento

A mensagem representa a
chamada do método construtor



[Exemplo de Instanciacao

minhaConta: Conta

1. gravar()

historico: Historico

:




[Destruic;éo de um ODbjeto

A seta atinge o fim da linha da
vida de um objeto
o Um X marca a destruicao do objeto

o O objeto deixa de existir a partir
daquele momento

A mensagem representa a
chamada do método destruidor



[Destruic;éio de um ODbjeto

minhaConta: Conta

historico: Historico

1. encerrar()




[Auto-Chamadas

Mensagens que um objeto envia para
SI mesmo

o A mensagem parte do objeto e atinge o
proprio objeto

Utilizado para indicar gue o objeto
precisa executar algumas operacoes
relacionadas ao servico solicitado



[Exemplo de Auto-Chamadas

minhaConta: Conta

1. sacar()

2. verificarSaldo()




L Cliente

Diagrama de Seguéncia

1: Balicitad
{Abertura da Contal

%

:Banco

Pedido Aprovado

fisicalfiscia cohtal: Conta Comum

2 Consultar Cliented

[Ee existit] Dados do Cliente

3 [Se necessario] Atualizar Gravam
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Cliente atualizada

G: Abrir Caonta: Aberural
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5: Valor do
deposito e senha

hist: Hitérico

T Registrar Histdrico: Gravar)

Histdrico registrado com sucesso j;l
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