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Resumo. Processos de desenvolvimento de software neagasside
ferramentas para apoiar a geréncia de projetos. sapede existirem varias
dessas ferramentas, as opc¢des sdo limitadas quassiEs processos seguem
um método agil associado ao MPS.Br. Neste artigoapéesentada a
ferramenta de geréncia de projetos de software i8BMBS alinhada as
tendéncias de desenvolvimento agil e foco nasgastio nivel G do MPS.Br.

1. Introducéo

A geréncia de projetos é importante para as ati@éslaserem executadas seguindo o
planejamento e varias ferramentas tém sido prop@sia apoiar essa geréncia, seja agil
seja tradicional. O Scrum [5] € um método agil bdseem pequenas iteracdsprints,

de 2 a 4 semanas, nas quais ha esforco para alcasghiados de maneira transparente.
Um dos conceitos importantes do Scrusstdria de usuarigou simplesmentestorig

que consiste em descricbes simplificadas das fenddesistema [1]. ApOs construir
essas estorias com o clienterqduct Owney, os desenvolvedores elaboram tarefas
associadas a elas e documentanPramluct BacklogAinda que métodos ageis primam
por agilidade [2], a qualidade nédo é esquecida pajualidade de um produto conquista
clientes e dribla a concorréncia. Essa qualidade ger obtida por meio de melhoria do
processo que desenvolve o produto, por exemplo,P&.Br [2]. O MPS.Br é um
modelo brasileiro de melhoria de processo de softwgue define 7 niveis de
maturidade de processos, G (menor) até A (maisde BEabalho se concentra em
praticas documentadas nos processos do nivEle@Encia de Projetos Geréncia de
Requisitos O objetivo deste trabalho é apresentar a ferreareerumMPS para auxiliar

a geréncia de projetos de software que utilizarmar8cr

2. A Ferramenta ScrumMPS

As regras de negdcio implementadas na ferramesittangem o acesso as suas diversas
funcBes. Uma tela da ferramenta para visualizagaansprint € apresentada na Figura
1. OProduct Ownelpode cadastrar, alterar, excluir e consultar estare usuario (aba
Product Backl og) € acompanhar o andamento do projeto, usando simasganelas
que os desenvolvedores usam. O desenvolvedor padéacefas (botdova Tar ef a)

e acompanha-las e movimenta-las (arrasta-las)gpastado desejado. &crum Master
pode cadastrar, alterar, excluir e consultar ussAmprojetos, estdrias de usuario e
tarefas e associar tarefas aos desenvolvedoresapall anej anent o. Ao criar um
projeto, oScrum Masterdeve selecionar a equipe responsavelRranuct Ownerdo
projeto. Para visualizar os detalhes das estoriteredas, seleciona-se o item e seu
contetdo é aberto em uma janela sobreposta.
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Figura 1 - Tela da ferramenta ScrumMPS para gerénci  a de estorias e tarefas

Conceitos do Scrum e do MPS.Br estdo presenteEgnaaenta ScrumMPS para
garantir a agilidade e qualidade dos projetos ftevate. Em particular, a ferramenta foi
concebida observando aos processos do MPS.Brd2jivel G. Por exemplo, 0 acesso
ao sistema por meio de permissdes de usuario aterGleR 7, pois permissdes de
usuario garantem que a informacao seja direciopada tipos especificos de usuario.
Além disso, o cliente pode acompanhar atividadesgerir mudancas nos requisitos o
que atende o GRE 1, pois o cliente tem acessowprsgeto e se responsabiliza por
esclarecer requisitos usando estérias. No maig;naicdes registradas pela ferramenta
podem ser usadas em analises e estimativas fuparas melhorar a qualidade do
produto ou do processo atende o GPR 6. Por exemaplanformacdes registradas
podem ser usadas em analises de risco e de impactmudancas. A discussao
detalhada de como resultados esperados descritodvab G sdo materializados na
ferramenta ScrumMPS estdo disponiveis em um redtEnico [4].

3. Conclusodes e Trabalhos Futuros

Neste trabalho, a ferramenta ScrumMPS que integnanSa MPS.Br foi apresentada,
permitindo acompanhar tarefas e atividades do farogerenciar usuérios e estoérias de
usuarios, interagir com equipe de desenvolvimentb@dar conceitos de MPS.Br.
Pretende-se incluir o gréafidourndown realizar estudos exploratérios para avaliar a
ferramenta com profissionais de geréncia de prejetimplementar uma area reservada
de reunibes diarias para registrar informac¢éesutidas entre equipe e cliente.
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