Lista de Exercicios 4

(1) Faga um programa no qual o usuério defina as dimensdes de uma matriz (no maximo
20 x 20), preencha esta matriz com valores aleatérios entre 1 e 100, imprima a matriz na tela
e entao peca para o usudrio digitar um valor e verifique se ele estd ou nao na matriz. Caso
esteja, deve ser informado sua posi¢ao (linha e coluna). O programa deve pedir valores ao
usuario até que ele digite 0. Obs.: O preenchimento da matriz com valores aleatérios deve
ser feito utilizando-se uma funcao.

(2) Faca um programa onde o usuério defina as dimensoes de uma matriz m x n, preencha
esta matriz com valores inteiros e imprima esta matriz na tela. Apds isto, seu programa
devera inverter as colunas da matriz, ou seja, a 1* coluna passara a ser a ultima, a 2% a
pentltima e assim sucessivamente. Veja um exemplo da execugao deste programa.
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valores da matriz colunas invertidas



