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Componentes graficos em Java

* Os componentes graficos em Java
— Componentes de desenho - 2D e 3D

— Componentes de interface - GUI (Graphical User
Interface)

* AWT (Abstract Window Toolkit)

— Biblioteca Java para componentes graficos

— Pacote java.awt

- Disponivel desde a primeira versao de Java

- Diferentes especializa¢des podem ser encontradas



Biblioteca Swing

* Uma especializacao da biblioteca AWT para
interfaces GUI

- Padroniza a exibicao das interfaces em diferentes
plataformas

java.lang. Object

L java. awt.Component
L java.awt, Container

L javax swing.JComponent




Biblioteca Swing

* Uma especializacao da biblioteca AWT para
interfaces GUI

- Padroniza a exibicao das interfaces em diferentes

plataformas
Esta no topo de qualquer
hierarquia de heranca entre Java.lang.Object
classes Java L
java.awt.Component

L java.awt.Container

L javax swing.JComponent




Biblioteca Swing
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Biblioteca Swing

* Uma especializacao da biblioteca AWT para
interfaces GUI

- Padroniza a exibicao das interfaces em diferentes
plataformas

Esta no topo de qualquer >

hierarquia de heranca entre java.lang. Object

classes Java L
java.awt.Component

Pacote java.awt
’\L java.awt.Container

Classe base da maioria dos ‘L
componentes GUI Swing

javax swing.JComponent

Pacote javax.swing y




Biblioteca Swing

* O desenvolvimento de uma interface GUI em
Swing se baseia no conceito de Janela
— Uma janela é um contéiner de objetos graficos

- Os objetos devem ser anexados ao contéiner para que
sejam exibidos

— Existem diferentes classes que podem representar
uma janela, no entanto, a classe JFrame fornece o

padrao de janela comum da maioria dos aplicativos
GUI



Um aplicativo GUI - Swing

* 1° etapa:
— Criacdo da janela que contera os demais objetos
graficos da aplicacdo

e 27 etapa:

— Insercao dos componentes da interface
* 3% etapa

— Tratamento de eventos
* 4° etapa

- Logica do programa



Um aplicativo GUI - Swing

* 1% etapa: Detini¢ao da janela que contera os
demais objetos graficos da aplicacdo

public class ListaPresenca extends JFrame {
public ListaPresenca( ) {

super (“Lista de Presenca’”);

javax.swing.JFrame
Fornece uma janela com atributos
padrao, como barra de titulos, botdes
de minimizar, maximizar e fechar.




Um aplicativo GUI - Swing

* 1% etapa: Detini¢ao da janela que contera os
demais objetos graficos da aplicacdo

public class ListaPresenca extends JFrame {
public ListaPresenca( ) {

super (“Lista de Presenca’”);

}

Chamada ao construtor de JFrame,
para inicializar a janela com o titulo
“Lista de presenca’




Um aplicativo GUI - Swing

* 1% etapa: Detini¢ao da janela que contera os
demais objetos graficos da aplicacdo

public static void main(String[] args) {
ListaPresenca janela = new ListaPresencal();
janela.setSize (270,340);
janela.setVisible( true );

}



Um aplicativo GUI - Swing

* 1% etapa: Detini¢ao da janela que contera os

demais objetos graficos da aplicacdo

public static void main(String[] args) {
ListaPresenca janela = new ListaPresencal();
janela.setSize (270,340);
janela.setVisible( true );

}

| £/ Lista de Presenca

= o)




Um aplicativo GUI - Swing

e 2% etapa: Insercao dos componentes da interface

* A bilioteca Swing fornece diversas classes que
representam os elementos de interface padrao

— Além disto, estas classes podem ser estendidas e
novos componentes criados, personalizados.

Campos de texto

JTextField

Inserir

JButton

Caixa de selegao |

JList

JComboBox




Um aplicativo GUI - Swing

e 2% etapa: Insercao dos componentes da interface
* Insercao dos componentes na Janela

- LayoutManager: Gerencia o posicionamento dos

componentes na janela , ﬁ
| £ Lista de presenga El@

Home
| |

Inserir Remover




Um aplicativo GUI - Swing

* 3% etapa: Tratamento de eventos

* Os eventos permitem a interagdo entre usuarios
e interface, permitindo que o programa execute
em funcao das acdes do usuario

- Movimentacdo de mouse
- Pressionar teclas
— Clicar em botoes

— Selecionar itens



Um aplicativo GUI - Swing

* 3% etapa: Tratamento de eventos
— Classes do pacote java.awt.event

— Os componentes de interface disparam rotinas ao
‘ouvir’ um evento

— Define-se uma classe que serve como ‘tratador de
eventos’ de determinados objetos

- Quando acionada, esta classe executa o método
associado ao evento para trata-lo

- Diferentes objetos podem se vincular ao mesmo
tratador de eventos



Um aplicativo GUI - Swing

* 3% etapa: Tratamento de eventos
* Interfaces comuns para o tratamento de eventos

— ActionListener - eventos de a¢des do usuario como
cliques em botdes ou alteracao de campos texto

— ItemListener - eventos relacionados a manipulacgédo
de itens em lista de itens

- MouselListener - eventos associados a acao do
usuario no programa através do mouse



Um aplicativo GUI - Swing

* 4% etapa: Logica do programa
* A aplicagao é concluida ap0s inserir a logica do
programa nos os eventos de clique nos botoes



Um aplicativo GUI - Swing

* 4% etapa: Logica do programa
* A aplicacdo é concluida ap0s inserir a logica do
programa nos os eventos de clique nos botdes

|£:| Lista de presenca [ |[-=-|[ES] |£:| Lista de presenca [ |[-=-|[ES] |£:| Lista de presenca [ |[-=-|[ES]

Home Home Home
|Ri|:ardn Melo | | | | |
Inserir Remover Inserir Remover Inserir Remover
Ricardo Melo Ricardo Melo
fonso Silva Leonardo Rocha
Leonardo Rocha Guilherme Souza

Guilherme Souza




A biblioteca SWT

O SWT (Standard Widget Toolkit) é uma
alternativa proposta ao desenvolvimento GUI
com Swing

* Diferencas entre o desenvolvimento de
aplicativos GUI com Swing e SWT
- Aparéncia
— Eficiéncia
- Estrutura de desenvolvimento
- NAO HA SUPORTE NATIVO JAVA PARA O SWT

e Necessidade de baixar e instalar a biblioteca swt



Um aplicativo GUI - SWT

* Serd desenvolvido o mesmo aplicativo -
Lista de Presenca

* As mesmas 4 etapas serao consideradas

* As principais diferencas se concentram na
elaboracao da interface

- O tratamento de erros e a insercdo da logica do
programa tém grande semelhanca com Swing



Um aplicativo GUI - SWT

* 1% etapa: Detini¢ao da janela que contera os
demais objetos graficos da aplicacdo

public class ListaPresencaSWT {
public static void main(String[] args) {
Display display = new Display();
Shell shell = new Shell (display);
shell.setText ("Lista de Presenca");
shell.open();



Um aplicativo GUI - SWT

* 1% etapa: Detini¢ao da janela que contera os
demais objetos graficos da aplicacdo

public class ListaPresencaSWT { Um (3.b]et0 Dlsplay € um
public static void main(String[] args) { contéiner de Janelas
Display display = new Display();

Shell shell = new Shell (display);

shell.setText ("Lista de Presenca");
shell.open();
}

Um objeto Shell representa
uma janela de interface com
O usuario




Um aplicativo GUI - SWT

e 2% etapa: Insercao dos componentes da interface

* Como na biblioteca Swing, diversas classes
podem ser instanciadas para gerar a interface

public class ListaPresencaSWT {
public static void main(String[] args) {
Display display = new Display();
Shell shell = new Shell (display);
shell.setText ("Lista de Presenca");

Button btnIns = new Button(shell, SWT.PUSH) ;

btnIns.setBounds (70, 70, 60, 20);
btnIns.setText ("Inserir");

shell.open();



Um aplicativo GUI - SWT

e 2% etapa: Insercao dos componentes da interface

* Como na biblioteca Swing, diversas classes
podem ser instanciadas para gerar a interface

public class ListaPresencaSWT { Passa-se como parametro o
public static void main(String[] args) { objeto de janela onde o
Display display = new Display(); componente serd anexado

Shell shell = new Shell (display);
shell.setText ("Lista de Presenca");

Button btnIns = new Button(shell, SWT.PUSH) ;
btnIns.setBounds (70, 70, 60, 20);
btnIns.setText ("Inserir");

Instancia-se todos os objetos
shell.open(); ~ .
| que compoe a interface e os
} anexa a janela




Um aplicativo GUI - SWT

e 2% etapa: Insercao dos componentes da interface

* Como na biblioteca Swing, diversas classes
podem ser instanciadas para gerar a interface
’ # | Lista de Presenca (o[- (] ﬁ

Maome

public class ListaPresencaSWT {
public static void main(String[] args) {
Display display = new Display();
Shell shell = new Shell (display); Inserir | [Remover
shell.setText ("Lista de Presenca");

Button btnIns = new Button(shell, SWT.PUSH) ;
btnIns.setBounds (70, 70, 60, 20);
btnIns.setText ("Inserir");

shell.open();




Um aplicativo GUI - SWT

e 2% etapa: Insercao dos componentes da interface

e E possivel notar a diferenca entre as interfaces
geradas utilizando o Swing e SWT

| £ Lista de presenga El@ # | Lista de Presenca El@

Home MNome
| |

Inserir Remover

Inserir ] [ Remower

biblioteca Swing biblioteca SWT



Um aplicativo GUI - SWT

* 3% e 4° etapas: Eventos e Logica do programa
* O mecanismo para o tratamento de eventos é
semelhante

- Todos aqueles componentes que desejarem tratar um
dado efento, definem uma classe para ‘ouvi-los’



Um aplicativo GUI - SWT

* 3% e 4° etapas: Eventos e Logica do programa
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