Universidade Federal de Minas Gerais
Departamento de Ciencia da Computacao
Software Basico

Ultima alteragao: 5 de agosto de 2008

e Professora: Jussara M. Almeida! (ICEx Sala 4036)
e Turma:

— Local: ICEX, sala 2013
— Horario: segundas e quartas, de 09:25 as 11:05

e Estagiario em docéncia: Fldvio Vinicius (possivelmente)
Informacoes gerais
Objetivo

Essa disciplina visa introduzir o aluno aos detalhes de funcionamento do computador. Nela os
alunos terao contato direto com a méaquina e estudarao os mecanismos necessarios para a criagao
e execugao de programas no computador. Ao final da disciplina o aluno terd um conhecimento
sélido a respeito dos principios gerais dos computadores, como funcionam e como sao construidos.
O foco da disciplina esta no baixo nivel do hardware e software e como eles influenciam as decisées
de programagao em linguagens de alto nivel.

Ementa

Nogoes bésicas de arquitetura de computadores. Linguagens de méquina e de montagem (” As-
sembly”). Montadores, macroprocessadores, carregadores e ligadores. Programagao de entrada e
saida. Nivel de maquina de sistemas operacionais.

Pré-requisitos
Conhecimento sélido de programacao de computadores e nocoes basicas de sistemas légicos

Programa

A disciplina pretende oferecer uma visdo sistémica dos principios basicos de funcionamento
dos computadores modernos. Nesse sentido, aspectos de hardware sao apresentados sempre con-
siderando seu impacto sobre o desenvolvimento de software e os principios de desenvolvimento de
programas sao analisados no contexto da sua interagdo com o hardware. A organizacao dos siste-
mas de computagao é discutida usando a abordagem de niveis de abstracao, onde cada novo nivel
de abstragao define uma méquina virtual sobre a qual novos servigos se tornam disponiveis. Uma
visao geral de sistemas operacionais como um nivel de abstragao importante no entendimento dos
computadores modernos também é apresentada. Os novos recursos de virtualizacao também sao
discutidos nesse contexto. Finalmente, dada sua importancia crescente no cenario de computagao
atual, conceitos de processamento paralelo sao discutidos ao longo de todo o curso, com énfase
na disponibilidade cada vez maior de méquinas com multiplas unidades de processamento (em
solugoes como hyper-threading e multi-core, por exemplo).

e Introdugao ao modelo de camadas e maquinas virtuais
e Historico da computagao

e Organizacao de computadores

e Micro-arquitetura

e Nogoes gerais de arquiteturas e processamento paralelo
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e Linguagem de montagem (assembly)
e Linguagem de maquina

e Principios de sistemas operacionais

Avaliagao

Provas

Teremos trés provas com datas e matéria a serem definidas ao longo do curso. As duas primeiras
valerdo 15 pontos. A tltima prova valerd 20 pontos.

e Primeira prova: capitulos 1 e 2, apéndices A e B. Nao precisam se preocupar com a se¢ao
2.4.5, Equipamentos de telecomunicagoes (vocés verao isso em redes, provavelmente).

e Segunda prova: capitulos 5 e 7, apéndice C.

e Terceira prova: capitulos 1 a 7, com énfase maior nos capitulos 6, 7 e 5, nessa ordem.

Listas de exercicios

Serao realizadas trés listas de exercicios, cada uma valendo 3 pontos. Estas listas visam exercitar
os principais conceitos associados e servem também como preparagao para as provas.

Trabalhos

Teremos também trés trabalhos de programacao, cada um valendo 15 pontos, que exercitarao
diversos conceitos e técnicas tteis em programas de software bésico.
As datas de entrega dos TPs estarao disponiveis no calendario do curso em breve.

e TP1: operagoes de entrada e saida e sinais
e TP2: programacao assembly

e TP3: co-rotinas e threads

Referéncias

Livro texto

Organizagio Estruturada de Computadores, Andrew Tanenbaum, 5a. Ed., Pearson/Prentice Hall

Leituras adicionais

e Organizacao e Arquitetura de Computadores, Stallings
e Os diversos livros de arquitetura de Patterson e Hennessy

e Qualquer livro sobre Sistemas Operacionais (p.ex., Silberchatz, Tanenbaum, Stallings...)



