Fundamentos da Teoria da Computacdo 29 semestre de 2009

Professor:

Newton José Vieira DCC/ICEx/UFMG

Quarta Prova 26/11/2009
Duragao: 1 hora e 30 minutos.

Valor de cada questao: a primeira vale 3 e as outras 4 pontos cada uma.

1. Seja o alfabeto ¥ = {a, e, i,0,u}.

a) Construa uma MT padrao com um tnico estado que reconhega X7;

b) Construa uma MT padrao com uma tnica transicio que reconhega X+.

¢) Construa uma MT padrao com o menor nimero possivel de estados e transi¢oes que

reconhecga *.

2. Construa o diagrama de estados de uma MT que reconhega a linguagem:

{zzBy|z € {a,b}T ey € {a,c}*}.

Dica: Utilize duas fitas e nao determinismo.

3. Construa uma gramética irrestrita que gere {a"b"a"|n > 1}. Caso a gramética tenha
menos de 5 regras vocé ganha mais um ponto.

4. Responda sim ou nao. Para cada resposta certa vocé ganha meio ponto e para cada
resposta errada perde meio ponto:

a)

b)

)
d)

e)
£)

g)

h)

Um autéomato finito nao deterministico pode reconhecer uma linguagem nao recur-
siva.

Uma méquina de Turing nao deterministica com duas fitas tem um poder computa-
cional maior que o de uma deterministica de uma fita s6.

Qualquer linguagem livre do contexto é recursiva.
Se L nao é recursiva, L também nao é.
Se L nao é recursivamente enumeravel, L também nao é.

Qualquer linguagem recursivamente enumerdvel pode ser gerada por gramatica ir-
restrita.

Se L7 é recursivamente enumerdvel e Ly é recursiva, L1 — Lo é recursivamente enu-
meravel.

Se L1 é recursiva e Lo é recursivamente enumeravel, L1 — Lo é recursivamente enu-
meravel.



