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1.  Um quadrado latino pode ser representado por um arranjo de arranjos de int qI2d[N][N], também pode ser representado por
um “cubo de incidéncia” int qI3d[N][N][N] onde ql13d[i][j][k]=TRUE se ¢ somente se ql2d[i][j]=k+1. Complete o trecho
abaixo que converte um quadrado latino em um cubo de incidencia.
for (i=0; i<N; i++)

for (j=0; J<N; J++)
for (k=0; k<N; k++)
gl3d[i] [j] [k]=FALSE;
for (1=0; i<N; 1i++)
for (j=0; J<N; J++) ;

2. Considere os dois trechos de programa abaixo que verificam se uma certa representagdo de sudoku em um arranjo 9x9 tem

valores distintos nas linhas. Explique em termos da questdo de generalidade da_representacdo dos valores porque o trecho (i)
deve ser preferido.

1) (i1)
for (1i=0; i<9; 1i++){ for (i=0; i<9; 1i++){
for (3=0; 3<9; Jj++){ for (k=1; k<10; k++) digVisto[k]=FALSE;

v=s[i] [J];
for (k=j+1; k<9; k++)
if (v==s[i][k]){

for (3=0; j<9; Jj++){

if (digvistol[s[i]1[311){
printf ("Repete o digito!\n”);

printf ("Repete o digito!\n”);
return FALSE; }
} digVisto[s[i][]]]=TRUE;
} }
} }

return FALSE;

Complete o trecho da fung@o que ira retornar TRUE no caso de um sudoku valido e FALSE caso contrério.
for (i=0; i<9; i++){
for(j=1; j<10; j++) digVisto[j]=FALSE;
baselLin=3*(i/3); basecol=3*(i%3);
for (m=BaselLin; m<baselLin+3; m++)
for (n=baseCol; n<baseCol+3; n++) {
if( (a) A
printf (“repete digito”);
return FALSE;
}
digVisto][ (b) ]1=TRUE;

Complete o trecho de programa abaixo que calcula uma resposta do jogo Mastermind (Classico) como sendo um valor cuja
dezena corresponde aos pinos pretos e a unidade corresponde aos pinos brancos.
int edl41={1,1,1,1};
int td[41={1,1,1,1};
int uresp=0, dresp=0;
for (1=0; i<4; 1i++)
if(e[i]l==t[i]) dresp++;
for (i=0; i<4; i++)
for (3=0; j<4; j++)
1f( ) {
uresp++;
ed[1i]=FALSE;
...... td[j]=FALSE;

return dresp*10 + (uresp-dresp);
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Complete o trecho de programa abaixo que copia a “entrada padrao
int ¢
c=getchar () ;
while (c!=EOF) {
__(a)y___ s
_ by

na “saida padrao”.

Explique porque a classe abaixo ndo compila.
class A{private: int x; public: static void f(int x){this->x=x;1}};

(a)O que ¢ escrito em funcdo da execugdo da chamada da fungao f(x)?

class A {public: wvirtual void m() {cout<<”A\n”;}};
class B :public A{public: void m() {A::m(); cout<<”B\n”;}};
class C :public B{public: void m() {B::m(); cout<<”C\n”;}}
void f(A &a){a.m();}

’

C x; £(x);

(b)Complete o trecho de programa em C++ abaixo onde a classe Base ndo pode ter instancias ¢ a classe Derivada deve poder
ter instancias (A solug@o ndo deve utilizar restri¢do de acesso ao construtor).
class Base{

class Derivada :public Base{

Faga um desenho, seguindo as convengdes de aula, da estrutura criada a partir da variavel pb.
class Nodo(int info;

public:

Nodo *prox;

static int cnt;

Nodo (int i, Nodo *p) {info=i; prox=p; cnt++;}};
int Nodo::cnt=0;

Nodo a(10,NULL) ;
Nodo *pb=new Nodo (20, &a);
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