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1. Mostre o que é impresso na execucdo do trecho de programa abaixo (observe os espagos!):
int a[]={4,0,2,3,1}; int N=5;
int ii, 33>
for (ii=0; 1i<N; ii++) printf("sd ", aliil):;
printf ("\n") ;
for (1i=0; 1i<N; ii++){
for(jj=0; JJ<N; Jjj++)
if (a[jjl==iis&ii!=j7j) printf("* ");
else printf(". ");
printf ("\n");
}
2. Mostre 1 (um) exemplo do que é escrito na execugdo da chamada tstRand (90) .
void tstRand(int n){ //considere rand() entre 0 e 32767
double atual=rand()/32767., prox=rand()/32767.;
int t1tl1=0, tl1t2=0, t1t3=0, t2tl=0, t2t2=0, t2t3=0, t3tl=0, t3t2=0, t3t3=0;
int ii;
for (1i=0; 1ii<n; 1ii++){
if (atual<=1./3.)
if(prox<=1./3.) tltl++; else if(prox<=2./3.)tlt2++; else tlt3++;
if (atual>1l./3.&atual<=2./3.)
if (prox<=1./3.) t2tl++; else if(prox<=2./3.)t2t2++; else t2t3++;
if (atual>2./3)
if (prox<=1./3.) t3tl++; else if (prox<=2./3.)t3t2++; else t3t3++;
atual=prox;
prox=rand () /32767.;
}
printf ("$d $d %d %d %d %d %d %d %d\n",
tltl, tlt2, tlt3, t2tl, t2t2, t2t3, t3tl, t3t2, t3t3 );
}
3. Mostre as expressdes (a) e (b) de indexagdo do arranjo t que torna a fungéo abaixo equivalente a funcéo acima:
void tstRandM(int n) {
double atual=rand()/32767., prox=rand()/32767.;
int t[3][3]={0,0,0,0,0,0,0,0,0};
int ii, J3;
for (1i=0; 1ii<n; 1ii++){
tlatual<=1./320: (a) 110 (b) 1++;
atual=prox;
prox=rand () /32767.;
}
for (ii=0; 1i<3; 1ii++) for(jj=0; J3<3; Jjj++) printf("sd ", t[iil[3]J]):
printf ("\n");
}
4. Faca um desenho, conforme a convencdo de sala de aula, que mostra as estruturas em memoria construidas a partir apenas
das sentencas abaixo. A questdo sera avaliada em funcdo do desenho mostrar de forma clara o que é a1l e a2.
(i) char *al[4]; (iii)) char (*a2) [4]

5. Considere a fungdo recursiva apresentada abaixo. Mostre o que é escrito na execugao da chamada
h(3, lAl,!Bl,lcl)
void h(int n, char f, char d, char a){ 3AB.C

if (n==1) / \

printf ("$c -> %c\n",f,d);

oy 2ACB 2CBA

else

h(n-1,f,a,d); /\ /\A
printf ("$c -> %c\n", f,d); 1LAB.C 1BCA 1LCAB LAB.C

h(n_llaldlf);}



6.

Considere que a[i] [j]1=v modela que v alunos escolheram a opgéo - da questdo i de uma prova. Complete o trecho de
programa abaixo que preenche o arranjo gf. O elemento gf [ k] =x indica que a letra ' A" +x é a opcdo mais frequente para a
questéo k.
//alil[J]= numero de alunos que responderam letra 'A'4+j na gquestdo i
static int gf[5];
int indMaior, i, 3j;
for (i=0; i<MAXQUEST; i++){ //iteracao de questoes
indMaior=0;
for (j=0; Jj<MAXOP; j++) // iteracao de opcoes
1f( (a) ) (b) ;
gf[i]=indMaior;

}

Um quadrado latino pode ser representado por um arranjo de arranjos de int gl2d[N][N], também pode ser representado por
um “cubo de incidéncia” int gI3d[N][N][N] onde qgl3d[i][j][K]=TRUE se e somente se gl2d[i][j]J=k+1. Complete o trecho
abaixo que converte um quadrado latino em um cubo de incidéncia.
for (1=0; i<N; 1i++)

for (3=0; J<N; Jj++)

for (k=0; k<N; k++)
ql3d[i][j] [k]=FALSE;

for (1i=0; 1i<N; i++)

for (j=0; J<N; j++) ;

Considere um sudoku “classico” (conforme material da disciplina) codificado no arranjo int s[9][9];Complete o trecho abaixo
da funcdo que faz varias verificacOes e retorna FALSE caso encontre algum tipo de invalidade.
for (1i=0; 1i<9; i++) {
for (j=1; 3<10; j++) digVisto[]]=FALSE;
baselLin=3*(1/3); basecol=3*(1%3);
for (m=Baselin; m<baselLin+3; m++)
for (n=baseCol; n<baseCol+3; n++) {
if( (a) DR
printf ("repete digito");
return FALSE;

}
digVisto][ (b) 1=TRUE;

}




