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Conceitos Iniciais

Redes Sociais e Conceitos correlatos

Redes que modelam ou s3o produto da interacao humana.
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Conceitos Iniciais

Redes Sociais e Conceitos correlatos

Como exemplo podemos citar diversos sistemas de comunica¢do
on-line:

e Sitios tais como o Orkut, Friendster e UOL K

e Listas de Discussao

e Féruns on-line

e Salas de bate-papo

e Sistemas de Instant Messaging (IRC, MSQ, Jabber)
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Mecanismos de auto-regulacdo

Nem todas as interacdes entre seres humanos sao benéficas para
eles mesmos e para a comunidade.
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Problemas no mapeamento do mundo real

Esses mecanismos ndo atuam em ambientes virtuais da mesma
forma.
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Problemas no mapeamento do mundo real
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Reputacdo e Moderacao em Comunidades Virtuais

Problemas no mapeamento do mundo real

Esses mecanismos n3o atuam em ambientes virtuais da mesma
forma.
e |dentidade
e Anonimato é muito comum em ambientes virtuais
e Pessoas podem usar varias “identidades virtuais”
e Reputacao
e Nem todas as comunidades implementam mecanismos de
reputacao
e Anonimato pode tornar tais mecanismos inécuos
e Regulamentac¢ido (Moderagio)

e Regulamentagdo automatizada é muito limitada
e Regulamentacdo manual n3o escala com o tamanho do nim
de usudrios e corre o risco de se tornar muito autoritdria.
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Reputacdo e Moderacao em Comunidades Virtuais

Mecanismos de Controle

Existem varios mecanismos para regulacdo em comunidades
virtuais:

e Karma

White-listing

Grey-listing

Moderagdo simples (IRC, Salas de Bate-Papo)
Convite
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Reputacdo e Moderacdo em Comunidades Virtuais

Mecanismos de Controle

Existem varios mecanismos para regulacdo em comunidades
virtuais:

e Karma

White-listing

Grey-listing
e Moderacg3o simples (IRC, Salas de Bate-Papo)
e Convite

Mas. ..
e se comunidades formam redes sociais. . .

e por que n3o usar informacdes da rede social como parte do
processo de regulamentacao. .

e de maneira automatizada?
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Objetivos

Objetivos

l |

Investigar mecanismos de moderacao e reputacdo que se
aproveitem das caracteristicas das redes sociais que emergem de
sistemas colaborativos on-line.
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Objetivos

Objetivos

Investigar mecanismos de moderacao e reputacdo que se
aproveitem das caracteristicas das redes sociais que emergem de
sistemas colaborativos on-line.

Proposta:

e Anilise de interacoes entre usudrios e a comunidade e suas
repercussoes

e Limitando-se a andlise estrutural das interacoes.

e Foco inicial limitado a féruns on-line
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Aplicabilidade

Isso pode ser usado para. ..

e Atribuicdo automatica de karma em féruns on-line
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O Projeto
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Aplicabilidade

Isso pode ser usado para. ..

Atribuicdo automatica de karma em féruns on-line

Indicacdo de flame-wars, interacGes relevantes a moderacao

Clipping de noticias ou comentdrios em listas de discussio

AN

Deteccao de “robds” em bate-papos

Indicagcdo e promogao de editores em Wikis e outras midias de
edicdo colaborativa
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Trabalhos Relacionados

Apesar de possuir um foco diferente, nosso trabalho apresenta
relacdo com as seguintes dreas e atividades:

e |dentificagcdo de spam

e (Classificacdo de texto
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Metodologia

Visdo geral

Quais s3o os passos?

e Analise e selecdo de sistemas de comunicacdo e comunidades
on-line
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Metodologia

Visdo geral

Quais s3o os passos?

e Analise e selecdo de sistemas de comunicacdo e comunidades
on-line

Monitoragdo e coleta de dados dos sistemas selecionados

e Coleta de dados
e Crawling
e Andlise passiva de trafego

Anilise dos dados coletados

Simula¢do do modelo proposto

Implantagdo do modelo em um software
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Estudo de Caso: Slashdot

O que ¢ a Slashdot
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Estudo de Caso: Slashdot
O que ¢ a Slashdot

e Férum

Firefox BEE

Slashdot: News for ner

arquvo_Edtar_exor_r_rayoros_emramentas_Auda
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|¢, <88 © @) [7 rpdisleshact orgindex plmsue 20081105
: B

Jinico Répido [ Language Referer fo.usTiagoMac.
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Estudo de Caso: Slashdot

O que ¢ a Slashdot
e Férum

e Noticias

Research Supports “Snowball Earth™ Hypothesis

Posted by kdawson on Sunday November 05, @10:59PM
from the big-chill dept

uzboy_nl writes,
"A new U.S. study finds evidence for 'Snowball Earth,' the hypothesis that
the entire Earth was ice-covered for long periods on several occasions, most
recently 600-700 million years ago. The icy conditions (Earth's oceans
frozen completely with ice more than a kilometer thick) ended violently
under extreme greenhouse conditions — snowballearth.org suggests the meltdown
could have oceurred in as litle as 2,000 years. Snowball Earth challenges long-held
assumptions regarding the limits of global change. Wikipedia has more on the
hypothesis "

Read More... science.slashdot.org 148 of 193 comments
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Estudo de Caso: Slashdot

O que ¢ a Slashdot
e Férum

e Noticias

Global Warming vs Rel

L.
o C t
by Discolizard (925782) on Sunday November 05, @11:38PM (16731435) omentarios

find it amatzing that people who believe in something with basically no verifiable proof of
existence (ie. God) have such a tough time believing in something that is so demonstrably
happening in front of them.

If ever there was proof of the power of man to delude himself, denying that we have a large and
thus-far detrimental effect on climate change would be it

Reply to This

Re:Global Warming vs Religion by c_forg (Score:2) Monday November 06, @12:26AM
Re:Global Warming vs Religion by Quantum (Score:2) Monday November 06, @12:40AM

Re:Global Warming vs Religion by nametaken (Score:3) Monday November 06, @01:43AM
Reality vs Fringe Religion by dblll (Score:2) Monday November 06, @03:19AM

Re:Global Warming vs Religion by miked49 (Score:2) Monday November 06, @08:23AM
Re:Global Warming vs Religion by sckeener (Score:2) Monday November 06, @09:24AM
e:Global Warming vs Religion by Anonymous Coward Monday November 06, @10:29AM

Re:Global Warming vs Religion by Bob-taro (Score:1) Monday November 06, @12:16PM
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Estudo de Caso: Slashdot

O que ¢ a Slashdot
e Férum

R P e 23 e Noticias

e Comentarios
Por que ela foi selecionada?
e Popularidade

e Relevancia

e Forma das interacdes

e Existéncia de mecanismos de
Identificacdo, Reputacdo e
Moderacao

o Interagdes (comentarios) sax
avaliadas e classificadas .
e-speed
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Coleta de Dados

Complicagdes:
e Mecanismos de prevencdo contra ataques de DDoS
complicaram o processo

e 100+ nds do PlanetlLab utilizados para realizar crawling
distribuido

Dados:
e 2 anos de noticias e comentarios coletados

20 mil artigos

140 mil usudrios

5 milhdes de comentdrios

s“/
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Resultados atuais

Slashdot:

e A rede de interaces de seus usudrios é uma rede com
caracteristica social
o Coeficiente de Agrupamento (CC): 0.13
e Didmetro: 75
e Caminho Minimo Médio (/): 3.13
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Resultados atuais

Slashdot:

e A rede de interaces de seus usudrios é uma rede com
caracteristica social

o Coeficiente de Agrupamento (CC): 0.13
e Didmetro: 75
e Caminho Minimo Médio (/): 3.13

e Sim, isso é esperado — mas precisava ser comprovado.
Artigos:

e Dados utilizados em artigo para a ICWSM'07

e Artigo em elaboragdo (JBCS,?)
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Conclusao
Estdgio Atual

e Algoritmos seqiienciais de andlise social estdo se mostrando
ineficientes
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Conclusdo
o

Conclusao

Passos futuros

e Técnicas para avaliacdo das mensagens utilizando reputacdo
dos usudrios na vizinhan¢a do contexto da mensagem.

e Averiguacdo da técnica em Wikis.
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Perguntas?

Uma pausa para seu momento de epifania. ..

Duvidas?
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Perguntas?

Uma pausa para seu momento de epifania. ..

Duvidas?

Sugestdes?

Contato

{tmacam,dorgival}@dcc.ufmg.br
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