Estilo de Codigo e STL



Agenda

* Nocoes de Estilo de Codigo
e Uso do Switch
e STL



Estilo de Codigo

e Escolha um e seja consistente

— Linux
- GNU

— elc
* Principio Basico:
— Legibilidade



Legibilidade

e Nomes
- 1nteligiveis
— descritivos

— Nao peque pela falta nem pelo excesso



Legibilidade

 Exemplos:
- RUIM:

* np_brancas

* numero_de_pecas_brancas_no_batuleiro
- BOM:

* num_pecas_brancas



Legibilidade

e Estilos para nomes
- ALL_CAPS

* geralmente usado para constantes, macros
— letras_minusculas

* geralmente usada para variaveis locais, atributos e nomes
de funcao

— NotagcaoCamelo
* Geralmente usada para nomear classes
— mixedCase

* Geralmente usada para nomar métodos



Legibilidade

* Identacao:
1 f ( condicao ) {
acoes
} else 1 f () {
acoes
} else {
acoes

}



Uso do switch

* Contando os pontos no buraco:

swtch (carta)

case as:

val or += 15;
br eak;

case val et e Sentido da busca
case danma:
case rei:
case 2;

val or += 10;
br eak;
def aul t:

val or += 5;



Uso do switch:

* Nao esqueca do break:

— ele evita da busca continuar.



STL

e Standard Template Library
— Biblioteca de “gabaritos” padrao do C++
e Oferece varias funcionalidades ao programador

— Estutruras de dados ja prontas ( e eficientes )
e [istas, Vetores, Tabelas Hash, Pilhas, etc

— Algoritmos ( busca, achar o maior elemento,
for_each, etc)



STL

e (Gabaritos

— Permite descrever estruturas, classes e funcoes de
forma genérica

Inicializacao

* Abstragao de tipos
* Exemplo

- Vect or <Peca> pecas_do_xadrez(32);
\—Tipo do gabarito

Nome do gabarito




STL

e Vectors

— Arrays que podem ser redimencionados

— Operagoes

— Adic¢do de um alemento:
pecas_do_ xadrez. push_back(e);
— Acesso a elementos

e = pecas_do_xadrez[i];
e = pecas_do_xadrez. back();
e = pecas_do_xadrez.front();

— Acesso verificado a elementos

e = pecas_do xadrez.at(i);
— Tamanho

n = pecas_do_xadrez.si ze();



STL

e ] istas

— Listas encadeadas

— Operagoes

— Adic¢do de um alemento:
pecas_do_ xadrez. push_back(e);
pecas_do xadrez. push front(e);

- Remoc¢ao de um elemento:

e = pecas_do xadrez.pop front();
e pecas_do_xadrez. pop_back();

— Tamanho

n = pecas_do_xadrez.size();



STL

e Jteradores

— Oferecem métodos unificados de percorrer listas,
vectors e outras estruturas da STL



STL

e Jteradores

- Exemplo:

t ypedef Vect or<Pecas> VecPecas;
t ypedef Vector<Pecas>::const _iterator VecPecaslterator;
voi d sonma_val or ( const VecPecas pecas){

i nt brancas = 0;
i f pretas = O;
for(VecPecaslterator i = pecas. begin(); i != pecas.end
(); 1+8){
Peca& peca = *i: // Abreviar
I f ( peca.é branca() ){
brancas += peca. obtenVal or () ;
} else {
pretas += peca. obtenval or();

}



